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Zuzanna Olechno

Specjalista ds. nowoczesnej edukacji
w Photon Entertainment

Kontakt:

z.olechno@photonrobot.com




Musimy zmieni¢ nasze myslenie na temat nowoczesnej
edukacji

Rzeczy, ktorych uczymy nasze dzieci, sq rzeczami, ktorych uczylismy je przez ostatnie 200 lat. Jesli nie zmienimy sposobu

w jaki uczymy, za 30 lat bedziemy miec¢ powazne ktopoty.

Nie mozemy uczyc¢ naszych dzieci konkurowania z maszynami, ktére sq mqdrzejsze... Musimy uczy¢ czegos unikalnego,
czegos czego maszyny nigdy nie bedq potrafity osiggngc.

~ Jack Ma, Alibaba



Nowa technologia stworzy nowe miejsca pracy

McKinsey Global Institute szacuje, ze:

Do 2030 roku od 400 do 800 miliondw aktualnych miejsc pracy
zostanie zautomatyzowanych.




Programowanie to jezyk przysztosci

Kazdy w tym kraju powinien uczyc¢ sie programowania, poniewaz to uczy myslec.

~ Steve Jobs, Apple, 1995



Szkoty nie nadazajg za nowg technologia
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Raport Code.org mowi:

Rynek potrzebuje programistow!

W Stanach Zjednoczonych do 2020 roku na rynku pracy bedzie o ponad milion miejsc pracy wiecej niz

potencjalnych pracownikdw o wyksztatceniu technicznym.

Raport Gallup méwi:

Szkoty za wolno wprowadzajg edukacje STEM.

Tylko 35% licedw uczy programowania. Na nizszych szczeblach edukacji statystyki s

jeszcze gorsze.



Zrédto problemu lezy w braku narzedzi

A

Globalna gospodarka potrzebuje wiecej programistow

y N Szkoty za wolno wprowadzajg edukacje STEM

Szkoty zawodzg, poniewaz brakuje im odpowiednich narzedzi
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photon.change color("blue™)

def avoid walls():
photon.go forward infinity(4e)
while True:
distance = photon.get distance from obstacle()

if distance < 4@:
photon.rotate right(9e)
distance right = photon.get distance from obstacle()

photon.rotate left(180)
distance left = photon.get distance from obstacle()

if distance right > distance left:
photon.rotate right(18e)

photon.go forward infinity(4e)

def main():
thread1 = threading.Thread(target=color thread)
threadi.start()
thread2 = threading.Thread(target=avoid walls)
thread2.start()

while True:
sensors = photon.get all sensors()
for x in range(®, sensors.sonar):
if x% 3 == 0:
stdout.write("=")
print sensors.sonar

it npame == " main
main()

O

n info

o error




Robot edukacyjny pozwalajgcy wprowadzaé¢ nowe
technologie do edukacji oraz utatwia¢ prowadzenie
zajec przez nauczyciela.

Photon uczy:

* logicznie mysleg,

* rozwigzywac problemy na wiele réznych sposobdw,
e programowac wykorzystujgc czujniki robota,

* wykorzystywac technologie do wtasnych celéw.
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Zastosowanie na kazdym etapie edukacji

Przedszkole

Poznawanie nowej technologii poprzez
zabawe.
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Gotowy do uzycia Zawiera scenariusze lekgji
po wyjeciu z pudetka oraz przyktady dla nauczycieli

Szkota Podstawowa

Nauka umiejetnosci wykorzystania technologii
do swoich celéw.

Szkoty Srednie

Rozwijanie zaawansowanych
umiejetnosci technicznych.




Proces nauki programowania z Photonem

Krok 1. Krok 2. Krok 3. Krok 4.
Kolejno$¢ ma znaczenie Mysl o, krok do przodu” Wykorzystaj mozliwosci Tworz jak programista
*  Logiczne sekwencje zdarzen *  Algorytmy *  Funkcje *  Podstawy tworzenia kodu
*  Wydawanie instrukcji robotowi «  Skracanie powtarzalnego fragmentu ° Petle tekstowego
* Interakcje z czujnikami Photona kodu *  Opracowywanie zaleznosci e Zmienne
*  Rekurencja *  Zdarzenia warunkowe *  Ztozone konfigurowanie
. Konfigurowanie parametréw parametréw instrukcji

instrukcji



Dlaczego z Photonem jest tatwiej?
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Najbardziej zaawansowane technologicznie narzedzie Kompatybilny z wiekszo$cig urzadzen mobilnych Oprogramowanie i materiaty w lokalnych
dydaktyczne STEM w swojej pdice cenowej oraz komputeréw jezykach

Gotowy po wyijeciu z pudetka, nie jest wymagana Uniwersalny dla kazdej grupy wiekowej Dostosowany do pracy w grupach

konfiguracja czy doswiadczenie w programowaniu



Robot zmieniajgcej sie edukacji

Kompatybilnos¢ z
l urzadzeniami mobilnymi

</>

J Narzedzia dla kazdego
poziomu edukacji
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Akcesoria do samodzielnego
wykonania

o)==

Kompatybilnos¢ z
komputerami

Program nauki
programowania zgodny z
MEN

Akcesoria z druku 3D

O U

Kompatybilnos¢ z
interaktywna tablica

D

Narzedzia do nauki
sztucznej inteligencji
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Integracja z innymi

narzedziami edukacyjnymi

planowane

Kompatybilnosc z
interaktywng podtoga
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Narzedzia dla dzieci ze
specjalnymi potrzebami
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Integracja z mini
komputerami



Dostepne rozwigzania

Robot Photon Darmowe aplikacje

do pobrania na urzgdzenia mobilne
i komputery

Pomoce dydaktyczne i akcesoria

Maty edukacyjne, scenariusze prowadzenia
zajec, inne materiaty



Informacje techniczne

Wbudowany akumulator do 8 godzin dziatania
Czas tadowania do 3 godzin

tadowanie poprzez port microUSB
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Konstrukcja zamknieta, bez wystajacych kabli
Materiat obudowy poliweglan
Certyfikaty CE (RoHS, EN-71), FCC, RCM Tick

Gwarancja 24 miesigce
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Photon w Przedszkolu

Uczy i rozwija:

* Koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz zdolnos$ci manualne,

* Orientacje przestrzenng, determinowanie kierunkodw,

14

* Planowanie, przewidywanie i rozumienie logiki , krok po kroku

* Algorytmike (powtarzajgce sie czynnosci)

Rekomendowane aplikacje

Photon EDU Photon Coding

Rekomendowane urzadzenia

DL  dywan

Maobhile Interactive board Interactive floor




Programowanie w Przedszkolu

Photon EDU Photon Coding

Photon Draw (wiek 5+) Photon Badze (wiek 6+)
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Photon Draw zostat zaprojektowany z myslg o najmtodszych. Juz nawet 5 Photon Badge stworzono dla dzieci, ktére potrafig zrozumieé bardziej ztozone
letnie dzieci sg w stanie programowac rysujac $ciezke palcem na ekranie. ciagi logiczne. Projektujemy program robota uzywajac prostych symboli
instrukcji.

Rozwija u dzieci:

+ Zdolnosci manualne Rozwija u dzieci:
+ Orientacje przestrzenng + WyobraZnie przestrzenng
+ Zrozumienie logiki wydarzen + Planowanie, przewidywanie

«" Algorytmike (powtarzalno$¢ czynnosci)



Interaktywna tablica




Photon w Szkole Podstawowe]

Uczy i rozwija:

* Programowanie w jezykach graficznych i skryptowych

* Umiejetno$¢ dopasowywania systemow, myslenie wieloaspektowe

* Myslenie komputacyjne - znajdywanie rozwigzan dla otwartych, ztozonych probleméw

* Umiejetnos$¢ osiggania tego samego wyniku réoznymi sposobami.

Rekomendowane aplikacje

B, iy ! .-h-'-':
g

Scratch Photon EDU Photon Coding Microsoft MakeCode JavaScript

Rekomendowane urzadzenia

0o @ 5
Makey’, I_.’J

Computer & mobile Makey Makey Interactive board




Programowanie w Szkole Podstawowej

Photon Blocks (wiek 7+)
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Photon Blocks opracowano z dzie¢mi, ktére potrafig juz czytaé. Na tym etapie rozwoju,

uktadajac kolorowe bloki instrukcji dzieci sg w stanie zrozumieé¢ czym s3 ztozone

operacje.

Rozwija u dzieci umiejetnosci:
« Tworzenia ztozonych programoéw
« Optymalizacji napisanych programoéw

+ Wczesnego wykrywania btedoéw

Photon EDU Photon Coding

Photon Code (wiek 10+)
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IF detect bright {

J

Photon Code wprowadza dzieci do swiata prawdziwego programowania. Interfejs jest po

angielsku, przypomina klasyczny kod w konsoli. Dzieci uktadajg gotowe bloki tekstu tworzgc

swoje programy.

Rozwija u dzieci rozumienie:
« Struktury i sktadni kodu programowania
+/ Bardziej zaawansowanej algorytmiki

«/ Programowanie z wykorzystaniem czujnikéw



Programowanie w Szkole Podstawowej

(it}

i
{8 Microsoft MakeCode
L]
Scratch
JavaScript
I .
Scratch jest najpopularniejszym programem graficznym do nauki programowania w Microsoft MakeCode posiada wbudowany modut do ttumaczenia jezyka
edukacji na Swiecie. Dzieci mogg wykorzystywac kolorowe bloki, aby sterowaé blokowego na JavaScript i odwrotnie. Umozliwia sterowanie do 8 robotéw
kotkiem na ekranie oraz robotem w Swiecie fizycznym. jednoczesnie.
Rozwija u dzieci umiejetnosci: Rozwija u dzieci rozumienie:
+ Tworzenia ztozonych programoéw z wykorzystaniem warstwy wirtualnej (kotek) i +/ Struktury i sktadni kodu skryptowego
fizycznej (robot) +/ Programowanie wielu robotéw z wykorzystaniem czujnikéw

«/ Programowania zdarzeniowego oraz programowania wielu robotéw



Aplikacja Photon Magic Bridge

Wszystko w jednym miejscu

Wszystkie aplikacje dostepne w jednym miejscu.
Sterowniki i potrzebne sktadniki zostang zainstalowane
automatycznie. Aplikacje przeznaczone na urzadzenia
mobilne sg rowniez dostepne.

Programowanie wielu robotow

Uczniowie otrzumujg szanse realizowania bardziej
ztozonych projektéw — programowanie synchroniczne
wielu robotow lub niezalezne oprogramowanie nawet dla 8
robotow dziatajgcych jednoczesnie.

Dziata tylko z Scratch, MakeCode, Python.

Programowanie
Jezeli potaczysz sie z wigcej niz jednym robotem, aplikacja automatycznie przetgezy sie w tryb programowania wielu robotéw.

U magic bridge

E3 Programowanie
Potaczone roboty (maks. 8) Dongle niepodtgczony

Podtacz Photon Magic Dongle do gniazda USB

B—

8% Ustawienia

X

g -

Programowanie - tryb jednego robota

Integracje
P OL D e\ Ve
( f {ik} e
PASAT S
Scratch MakeCode | JavaScript Python

Photon Originals

Photon Edu Photon Coding Photon Robot

(]



Photon w Szkole Sredniej

Uczy i rozwija

* Wiedze i znajomos¢ ztozonej sktadni kodu

* Umiejetnosci programowania wielowgtkowego i zdarzeniowego

* Tworzenie zaawansowanego oprogramowania tgczacego kilka systemow

* Umiejetnosci wykorzystania sztucznej inteligencji i przetwarzania danych w chmurze

Rekomendowane aplikacje

a X

JavaScript Python Swift Playgrounds Azure loT Hub

Rekomendowane urzadzenia

ﬁh‘lakey
Makey’

Computer & mobile Makey Makey




Programowanie w szkole Srednie;

skryptowy jezyk programowania

Zaawansowany,
wykorzystujacy.
Daje nieograniczone mozliwosci tworzenia oprogramowania,

rozszerzajgc podstawowe funkcje Pythona o funkcje do
obstugi Photona.

X

Python Azure loT Hub

JavaScript

Aplikacja pozwala na przestanie danych z czujnikéw robota do
chmury Microsoft Azure.

Starsi uczniowie mogg je wykorzysta¢ do tworzenia sztucznej
inteligencji i przetwarzania pozyskanych danych.



Robot tworzony w Polsce

Tworzony z mitoScig w Biatymstoku

Photon zostat stworzony catkowicie z wysokiej jakos$ci szwajcarskich i polskich komponentéw ktére zostaty
stworzone, aby spetnia¢ najwyzisze standardy. Kazdy element produkcji Photona jest wykonywany z

dbatoscig w Polsce. Od projektowania az po produkcje elektroniki, tworzenie form wtryskowych, montaz i

wysytke, wspotpracujemy z polskimi projektantami i wykonawcami.
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Photon w szkotach w USA i Singapurze




Wyprébuj Photona w swojej placowce!

Zgtoszenie checi wypozyczenia na edu@photonrobot.com

Ustalenie terminu

Podpisanie umowy wypozyczenia

Wysytka od Photon do placowki (koszt po stronie Photon)

Po tygodniu placowka odsyta do Photon (koszt po stronie placéwki)


mailto:edu@photonrobot.com

Mail

z.0lechno@photonrobot.com

edu@photonrobot.com

Facebook

facebook.com/PhotonRobot

Zuzanna Olechno
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