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"Education is not just the learning of facts,
but the training of the mind to think"
Albert Einstein
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Tworzymy innowacyjne rozwigzania dla edukac;ji

BeCREC

TECHNOLOGIES

Nasze rozwigzania sg poparte m.in. badaniami i testami w
Laboratorium Szkoty Przysztosci - Poznanskiego Centrum
Superkomputerowo-Sieciowego oraz wdrozeniami w szkotach

w Polsce i zagranica.
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CENTRUM NAUKI
KOPERNIK
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Holistyczna wizja edukacji

Ze Swiata cyfrowego
do swiata realnego

Ze Swiata realnego
do swiata cyfrowego

* Dlakazdego
nauczyciela

e Myslenie problemowe

« Srodowisko akceptowane

przez ucznia o )
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BeCREO NA SWIECIE

Greenland
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Targi w Korei
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SCIENCE « TECHNOLOGY
ENGINEERING « ART « MATHEMATICS BeCREOD

TECHNOLOGIES



Computational thinking
Decomposition Abstraction

4 etapy:

 dekompozycja (rozktadu na
sktadowe danego problemu),
zidentyfikowania
wystepujgcych w nim
prawidtowosci (analiza),

* abstrahowanie (eliminowania
nieistotnych elementow)

* tworzenie algorytmu
(rozwigzanie danego
problemu krok-po-kroku)
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MODEL TRANSMISYINY

BRAK tACZNIKA &
"KOLERACIJI MIEDZYPRZEDMIOTOWEJ"




EGZAMINY!
ZAPAMIETAJ!

ZROZUM?
ZASTOSUJ W ZYCIU? .



NOWA ROLA NAUCZYCIELA
MENTOR
ORGANIZATOR PROCESU




. dza
eksperyment wie
Zabawg







Jak to dziata u Nas?
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ScottieGo! Basic
Juz od 4 roku zycia

» gra planszowa do pracy bez

aplikacji, jaki 1 z je] wykorzystaniem,
» projektowanie wiasnych elementow,
= zabawy ruchowe
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SeotielGal

Kurs programowania zamkniety w pudetku

e nauka programowania przez zabawe,

e pisanie algorytmow, sterowanie roznymi
postaciami na scenie,

e koncepty programistyczne: parametr, petla,
wyrazenia warunkowe, zmienna, funkcje

e specjalne konto nauczyciela w aplikacji, konta It e
uczniow i grup, BB e ! J.“
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Scottie Go! EDU - ewaluacja

magnetyczne puzzle
mata do kodowania
materiaty edukacyjne,
program szkolen i
certyfikacji,

Scottie Go!
Dojo
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e Kolejne przygody sympatycznego kosmity ]| = o ) A

0 i DLA NAJMLODSZYCH
pp

e Dodawanie, odejmowanie, sktadanie liczb z
cyfr, pisanie algorytmow, uruchamianie
obiektdw na scenie, teleportacja

g Download for
&8 Windows

e koncepty programistyczne: parametr, petla
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STEAM, a gamifikacja /grywalizacja — historia Scottiego

BeCRED

TECHNOLOGIES




SITJERHHN

Science, Technology,
Engineering, Arts and

Mathematics




BE CREO KIT

Kurs mechatroniki zamkniety w pudetku

Potaczenie zestawu konstruktorskiego z kursem podstaw
programowania, mechatroniki oraz Internetu Rzeczy, ktory wzrasta
wraz z uczniem

BE CREO KIT jest przeznaczone na system Windows BeCRE0O
(laptop, 2in1, tablet lub PC) s
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Elementy BE CREO KIT

Intel Genuino/Arduino display

101
LED diodes speaker button (x2)
(3x)
(eccRen]| @ i l.l; iIE; ill:
thermometer sound sensor light sensor
mm Download for
=m \Windows o a h @
Dedykowane _ | Scenariusze i karty pracy
. rotation Servo distance sensor
oprogramowanie blokowe, sensor

z opcjq kursu, wyzwan i — g &—

trybie dowolnym,

USB cable additional cables
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LEKCJE

LEKCJa 2
HELLO WORLD?

LEECJaA 5
URZADZE

UELE

meLimes



INSTRUKTOR m PODGLAD KODU MONITOR H

LEKCJA 3
BeCRED

POLACZ ELEMENTY ELEKTRONICZNE
1.  Wyciagnij z pudetka ptytke.
2. Podtagcz ptytke 101 kablem USB do komputera. <<KONPUTER
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LEKCJA 3

AKCJE
KOHUNIKACJA
CZAS
LICZBY & TEKSTY

INNE

WIZUALNIE

S “ SRR m

piopa LED PiNa RN

pioba LED PiNg ERE ITECERA

E UYSLIJ PROGRAN

PROJEKT AovZ

WLASNY KOD

KOD SCENY

TEKSTOWO

< INSTRUKTOR SCENA FODGLAD KODU MONITOR ? — o

void setup()

{

pinflode(Z, OUTPUT);
pinflode(3, OUTPUT);
pinfode(4, OUTPUT);
H

void loopQ)

{
digitalWrite(Z,HIGH);
delay(160606 * 5);
digitalWrite(Z, LOW);
digitalWrite(4,HIGH);
delay(16066 * 5);
digitalUrite(4,LOW);
digitalWrite(3,HIGH);
delay(10006 * 5);
digitalWrite(3,LOW);

E WYSLIJ PROGRAM
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Szkolne Kluby ScottieGo!
Mg ~7_ 77
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e grupa i spotecznosc¢ Szkolnych Klubow Scottie Go! na Facebook'u,
* specjalna oferta i wsparcie kolezenskie,

* sieciowanie wspotpracy,

* sprawdzone rozwigzania,

* grywalizacja,
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GRA EDUKACYJNA Z INTERAKTYWNYM
KURSEM PROGRAMOWANIA

Konta.\ kt: www.scottiego.pl
Marcin Paks
marcin.paks@becreo.com www.facebook.com/ScottieCode/

mobile: 609 399 887 www.becreo.com


mailto:marcin.paks@becreo.com
http://www.scottiego.pl
http://www.facebook.com/ScottieCode/
http://www.netictech.com

