Bezpieczna droga do szkoty

Dla nauczyciela.

O projekcie:

Celem projektu jest zwrdcenie uwagi ucznidw na bezpieczenstwo na drodze
oraz przypomnienie podstawowych wiadomosci na temat przepiséw ruchu
drogowego. Cel zostanie zrealizowany po zaprojektowaniu i zbudowaniu makiety
przedstawiajgcej przyktadowgq droge ucznia do szkoty.

Projekt przeznaczony jest dla uczniéw, ktdrzy zapoznali sie juz z zestawem audio-
-video i oprogramowaniem, robotem Photon, zestawem LEGO Spike Prime,
zestawem BeCreo, oraz potrafig projektowac i drukowaé w technologii 3D.

Uczniowie podczas zajec:

e przygotujg reportaz na temat bezpieczeistwa na drodze (nagrajg materiat
audio--video oraz zmontujg go)

e zaprogramujg robota Photon, by przejechat zgdany odcinek drogi
z zachowaniem obowigzujgcych przepisow

e zbudujg i zaprogramuja konstrukcje z zestawu LEGO Education Spike Prime

e zaprojektujg oraz wydrukujg znaki drogowe w technologii druku 3D

e zaprogramujg elementy elektroniczne, jak $wiatta drogowe i o$wietlenie przy
uzyciu zestawu BeCreo

e wykonajg makiete miasta z dowolnych komponentdéw
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Zaangazuj:

Rozpocznij od rozmowy z uczniami na temat ruchu drogowego. Zapytaj, czy
lubig jezdzi¢ na rowerze, czy zdali juz egzamin na karte rowerowa, czy
doswiadczyli kiedy$ na drodze niebezpiecznej sytuacji. Porozmawiajcie o tym,
dlaczego wazna jest znajomos¢ przepisow ruchu drogowego i o tym, jakie sg
podstawowe zasady bezpieczenstwa na drodze.

Nastepnie przedstaw uczniom zatozenia projektu, wyttumacz, ze beda
pracowac przez kilka tygodni, podzieleni na grupy, tak aby finalnie uzyskac
interaktywng makiete miasta, po ktérej bedzie poruszat sie zaprogramowany
robot. Scharakteryzuj uczniom zadania kazdej grupy i wytlumacz, ze w
kolejnych tygodniach kazdy z nich zmieni grupe i bedzie pracowat nad innym
elementem projektu, ale caty czas musi by¢ zachowana scista wspotpraca
miedzy grupami.

Zaproponuj uczniom, zeby wykorzystali gotowg makiete i materiat filmowy do
edukowania dzieci w mtodszych klasach ich szkoty podczas warsztatéow czy
lekcji eksperckich.

Nastepnie podziel klase na zespoty robocze wedtug wybranego przez siebie
klucza.

Potrzebne materiaty:

« zestaw audio-video (kamera, aparat, mikrofon, tto, komputer
z oprogramowaniem)

« robot Photon + tablet z aplikacjg Photon Edu

« zestawy LEGO Education Spike Prime + tablet lub komputer z aplikacja
« drukarka 3D, filamenty, komputer z oprogramowaniem

o zestaw BeCreo + baterie

« kartony, brystole, klocki konstrukcyjne, nozyczki, nozyki, materiaty
plastyczne do zbudowania makiety miasta

« komputer z oprogramowaniem pakietu Office
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