Badz eko! — Etap 3, wyzwanie 4

Badz eko!

Mijamy sie.
Wyzwanie:

Zaprogramuj dwa roboty Photon tak, by mijaty sie po \_/
wykryciu robota jadgcego z naprzeciwka. Wykorzystaj

mozliwosci czujnika odlegtosci. ' /i
-

Planowanie:

Zastanow sie:

Gdzie w robocie wbudowany jest czujnik odlegtosci?

e Jak dziata czujnik odlegtosci?

e Co spowoduje, ze robot zareaguje na zmiane zarejestrowang przez czujnik?
e W ktérym interfejsie zaprogramujesz robota?

¢ |le miejsca potrzebujg roboty, by wykonac to zadanie?

e Jakie ruchy musi wykonac robot pierwszy, a jakie drugi?

e Gdzie mozna wykorzystaé wymyslone przez Ciebie rozwigzanie?

Projekt i realizacja:

Wyobraz sobie mijanke tramwajowg, zaplanuj miejsce startu dla obu robotdw, miejsce,
w ktérym majg sie ming¢ i miejsce zatrzymania obu robotéw (warto zmierzy¢ dtugosc
kazdego odcinka trasy). Uruchom roboty Photon i aplikacje. Zaprogramuj oba roboty i
przetestuj swoje rozwigzania. Zréb Print Screen programu i dotacz do dokumentacji
projektu.
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Badz eko! — Etap 3, Wyzwanie 4

Notatki:

Wyniki:

Dtugosé trasy pierwszego robota:

Dtugosc trasy drugiego robota:

Szeroko$¢ mijanki:

Podsumowanie:

Wykonatem (-am):

Nauczytem (-am) sie:

Trudnos¢ sprawito mi:

Dodatkowe notatki: =~~~
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