Inteligentny dom — Etap 4, wyzwanie 5

Inteligentny dom

Winda

Wyzwanie:

W czasie budowy nowego osiedla Twojej firmie takze
zlecono zadanie. Wykorzystujagc zestaw LEGO®
Education SPIKE™ Prime oraz sznurek zaprojektu;j,
zbuduj i zaprogramuj winde, aby zapewni¢ wszystkim
mieszkancom komfortowy i bezpieczny transport w
budynku.

Planowanie:

Zastanow sie:

e Jak dziata winda?

e Czy potrafisz wymieni¢ kilka réznych rodzajow wind?

e Jakie inne rozwigzania architektoniczne pomagajg w komunikacji osobom
o ograniczonych mozliwosciach ruchu?

e Jak wspodtczesna technologia pomaga w komunikacji wewnatrz budynkéw?

e Jakie cechy powinien mie¢ system sterowania windg?

e (Czego potrzebujesz, by dobrze zrealizowaé zadanie projektowe?

e Na jakie elementy konstrukcji zwrdcisz szczegdlng uwage tworzac projekt?

e Jakie bloki bedg potrzebne do stworzenia programu?

e W jaki sposéb mozesz rozwingé swadj projekt?

Projekt i realizacja:

Przygotuj zestaw LEGO® Education SPIKE™ Prime, sznurek oraz komputer lub tablet z
aktualng aplikacja LEGO® Education SPIKE™. Poszukaj inspiracji w Swiecie rzeczywistym.
Zaprojektuj i zbuduj konstrukcje wedtug wtasnego pomystu. Napisz program, ktéry bedzie
realizowat zamierzony cel. Wgraj program i przetestuj robota. Zastandw sie, w jaki sposéb
mozesz rozwing¢ swoj projekt: e system sterowania recznego e sterowanie automatyczne e reakcja
na sygnat czujnikéw e instrukcje warunkowe e analiza danych

Pamietaj o dokumentacji! Wykonaj zdjecia konstrukcji i zapisz program. W notatkach
narysuj szkic projektowy konstrukcji i schemat blokowy programu.
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Notatki i szkice projektowe:

Wykorzystane elementy:

Elementy aktywne - hub, silniki, czujniki - wykorzystane w czasie realizacji projektu:

Podsumowanie:

Wykonatem (-am):

Nauczytem (-am) sie:

Trudnos¢ sprawito mi:

Dodatkowe notatki: .~~~
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