Bémbine

Cyfrowy Uczen — przedszkole — pakiet podstawowy

Cel: Wprowadzenie do codziennej pracy przedszkola narzedzi cyfrowych wspierajacych

rozwdj emocjonalny, spoteczny i jezykowy dzieci

--‘Eiczednoé'é
150,40 zt

1 ZEST6379

Laptop Lenovo Thinkbook

16 G8 Intel Core U5 225U

16GB 512GB Win1l Proi
mysz bezprzewodowa

Laptop Lenovo Thinkbook 16 G8 Intel Core U5 225U 16GB 512GB Win11 Pro
Specyfikacja techniczna:
e procesor: Intel® Core® Ultra 5 225U, 12 rdzeni / 14 watkdw,
o grafika: zintegrowana karta graficzna Intel® Graphics,
o chipset: Intel® SoC,
* pamie¢ RAM: 1 x 16 GB UDIMM DDR5- 5600,
® gniazda pamieci: dwa gniazda DDR5 SO-DIMM, obstuga trybu dwukanatowego,
* pamie¢ masowa: 512 GB M.2 2242 SSD PCle® NVMe® 4.0 x 4,
¢ uktad audio: Wysokiej rozdzielczosci dzwiek (HD Audio), kodek Realtek® (ALC3287),
o gtosniki: Gtosniki stereo, 2 x 2 W, z technologig Dolby Audio™,
¢ mikrofony: Podwadjny mikrofon kierunkowy z inteligentnym systemem redukcji szumow,
e kamera: FHD 1080 p,
¢ bateria: 3-ogniwowa, 45 Wh,
o t3cznos¢ bezprzewodowa + Bluetooth: Intel® Wi-Fi® 6 AX201, 802.11ax 2 x 2 + Bluetooth 5.2,
o Wymiary (szer. x gt. x wys.): 356 x 253,5 x 17,5 mm,
¢ Waga: Okoto 1.7 kg,
¢ Wykonanie: Géra — Aluminium, D6t — PC-ABS.
Porty:
* USB-C® (USB 10 Gb/s) z obstugg Power Delivery 3.0 i DisplayPort 1.4,
* USB-A (USB 5 Gb/s) z funkcjg Always On (tadowanie przy wytgczonym laptopie),
* HDMI®;
e Thunderbolt™ 4,
¢ ztgcze combo stuchawkowo-mikrofonowe (3,5 mm),
e czytnik kart SD,
« USB-A (USB 5 Gb/s),
¢ Ethernet (RJ-45),
® gniazdo zabezpieczen Kensington® Nano Security Slot™




ESPERANZA OPTYCZNA MYSZ BEZPRZEWODOWA 3D ANTARES CZARNA
Bezprzewodowa myszka optyczna przeznaczona do komputerdw stacjonarnych i notebookdéw. Posiada funkcjonalny, tatwy w
transporcie z laptopem, oszczedzajgcy miejsce, trudny do przypadkowego uszkodzenia odbiornik Nano. Cicha rolka
przewijania oraz specjalna powtoka gumowa na elementach stykajacych sie z dtonig zapewniajg niezwykle wysoki komfort
pracy i sprawiaja, ze myszka jest mita w dotyku. Delikatna poswiata ptynaca z okienka znajdujacego sie nad rolka utatwia prace
w ciemnosci i jednoczesnie nie razi w oczy. Dzieki ergonomicznemu ksztattowi myszka idealnie lezy w dtoni i nie powoduje
zmeczenia w czasie pracy.
Dane techniczne:
Interfejs: 2.4GHz
Rozdzielczo$é DPI/CPI: 1000
Sensor: Optyczny
llo$¢ przyciskow: 3 Zasieg pracy: az do 10m

085798

Tablet Lenovo Idea Tab
Pro 12,7 cali

Lenovo Idea Tab Pro
Specyfikacja techniczna
® Procesor: MediaTek Dimensity 8300 (8 rdzeni: 1x A715 @3.35 GHz + 3x A715 @3.2 GHz + 4x A510 @2.2 GHz)
e Grafika: Zintegrowana ARM G615 MC5
* Pamiec: 8 GB LPDDR5x (wlutowana)
o Czytnik kart: microSD (obstuguje karty do 1 TB, exFAT)
¢ Przekatna wyswietlacza: 12.7"
® Rozdzielczosé: 2944 x 1840 (3K)
¢ Technologia: LTPS, dotykowy, btyszczacy, 400 nitéw, 144 Hz
o Multi-touch: 10-punktowy
o Gtosniki: 4 gtosniki JBL® z Dolby Atmos®
o Mikrofony: podwdjne
e Aparaty: przedni 8 MP, tylny 13 MP z lampg btyskowg
* Pojemnos¢ baterii: 10 200 mAh (typowa)
e tadowarka: 45 W (5~11V / 4.5A maks.)

o £3cznos¢: Wi-Fi: Wi-Fi 6E (802.11ax 2x2), Bluetooth 5.3, GPS + GLONASS + Galileo
® Porty: 1x USB-C (USB 3.2 Gen 1, 5 Gbps, tadowanie, DP-Out, audio), 1x microSD, 1x pogo pin (3-punktowy)
¢ Obudowa: metalowa
e Wymiary: 29,1 x 18,9 x 0,69 mm (bez wystajgcego aparatu)

* Waga: ok. 620 g
* System operacyjny: Android 14 lub nowszy
® Bezpieczenstwo: Czytnik linii papilarnych: zintegrowany z przyciskiem zasilania




031060 Cyfrowe zasoby - 1 Akademia Emocji Hey Feelings to interaktywne gry planszowe potaczone z kompleksowym programem nauczania dla
Akademia Emocji Hey przedszkoli i szkét (4-9 lat). W angazujacej formule "czytaj-graj-rozmawiaj" dzieci uczg sie rozpoznawac i nazywac emocje,
Feelings ¢wiczg empatie, komunikacje oraz wspotprace. Program pomaga tez wzmacniac relacje dziecko—nauczyciel-rodzic, dzieki
aktywnosciom do wykorzystania réwniez w domu.
Zawartos¢ zestawu:
* 2 ksigzko-planszéwki obejmujace 6 Swiatéw Emocji:
0 Ksigzka 1: Strach, Niepokdj, Gniew,
0 Ksigzka 2: Empatia, Nuda, Mitos¢,
¢ 258 drukowanych kart z pytaniami i zadaniami + dodatkowe karty ADHD i ASD,
¢ 10 drewnianych pionkéw (kolorowe tapki),
¢ 50 "krysztatéw emocji",
¢ 2 woreczki na diamenty
¢ pudetko z magnetycznym zamknieciem, organizer, etui na ksigzki,
¢ unikalna drewniana kostka (z dodatkowym symbolem zamiast klasycznego "1"),
e drukowana instrukcja
¢ 2 duze pluszowe maskotki (ok. 35 cm) przedstawiajgce bohaterdw gry: Filly (kotek) i Dilly (piesek) oraz pluszowa kostka
Platforma Akademii Emocji + szkolenie + materiaty cyfrowe. Cyfrowa wersja Akademii Emocji na duzy ekran
(TV/projektor/tablica interaktywna
Na platformie znajdziesz:
¢ 6 interaktywnych gier planszowych: Strach, Niepokdj, Nuda, Ztos¢, Mitos¢, Empatia (animowane plansze i karty).
® Przewodnik wdrozeniowy dla nauczyciela.
o Materiaty dla nauczycieli: kolorowanki do druku, czytanki i animacje, plakaty, dyplomy.
e Poradniki dla rodzicéw do pracy w domu.
Wdrozenie: ok. 45 minut.
Jezyki: polski i angielski.
Licencja: bezterminowa, do 10 stanowisk na placéwke.

199339 Zabawy z gtoskami 1 Innowacyjny program multimedialny, ktéry zamienia czesto zmudng terapie logopedyczng w fascynujacg przygode. Dzieki
interaktywnym ¢wiczeniom dzieci uczg sie poprawnej artykulacji w formie zabawy, co znaczaco zwieksza ich motywacje i
zaangazowanie. Charakterystyka programu:
¢ Indywidualne podejscie do kazdego dziecka
e Kompleksowa terapia az 13 trudnych gtosek
* Systematyczne i logiczne ¢wiczenia @
o Skutecznos¢ w réznych sytuacjach komunikacyjnych
¢ Stopniowanie trudnosci — pozwala na indywidualne tempo pracy i unikniecie frustracji dziecka.
¢ Multimedialny charakter — interaktywne ¢wiczenia sg atrakcyjniejsze niz tradycyjne karty obrazkowe czy papierowe materiaty.
e Zabawa zamiast nudy — forma gry i kolorowa oprawa graficzna podnoszg zaangazowanie i sprawiaja, ze dzieci chetnie wracajg
do éwiczen.
® Praktyczne zastosowanie — efekty pracy szybko przektadajg sie na poprawe komunikacji dziecka w domu, przedszkolu czy
szkole.
¢ Oszczednosc¢ czasu terapeuty — gotowe zestawy ¢wiczen utatwiajg planowanie zajec i skracajg przygotowania.
e licencja bezterminowa na 3 stanowiska
* wymagania systemowe: Android min. 5.0, procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB

ZABAWY 7 GLOSKAMI @




199165 Akademia Bambika -
pakiet MED Akademia Bambika to multimedialny program edukacyjno-terapeutyczny przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 do 8 lat.
Program wspomaga proces ogolnego ksztatcenia: rozwija podstawowe umiejetnosci edukacyjne oraz stymuluje funkcje
poznawcze — spostrzeganie wzrokowe i stuchowe, myslenie i mowe. Umozliwia réwniez doskonalenie koncentracji, pamieci,
samodzielnego myslenia, rozwigzywania problemdéw, wyrazania emocji oraz kompetencji spotecznych. Poszerza wiedze dziecka -
w zakresie zasad bezpieczenstwa, higieny, zdrowia i dobrego zachowania. Dotgczone karty pracy pozwalaja dodatkowo ¢wiczyé
grafomotoryke, koordynacje wzrokowo-ruchowg i orientacje przestrzenna.
W skfad zestawu wchodza:
e klucz dostepowy,
¢ naklejki,
o ksigzeczka postepow dziecka oraz szablon do wykonania Pucharu Akademii.
Minimalne wymagania systemowe:
1. Android min. 5.0, procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB
2. Windows 10 i wyzszy 64-bit + DirectX 9.0c procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 3GB, Video RAM 512 MB, Karta dZwiekowa
Uzytkowanie programu wymaga dostepu do internetu.
Licencja bezterminowa na 3 stanowiska.
UWAGA: Stuchawki dotgczone gratis jako element zestawu.
199164 Akademia Bambika. Plac |1 Akademia Bambika. Plac zabaw - to multimedialny program edukacyjno-terapeutyczny przeznaczony dla dzieci w wieku od 5

zabaw MED

do 8 lat. Plac zabaw to miejsce, w ktérym dzieci doskonalg umiejetnosci wyrazania emocji oraz umiejetnosci spoteczne, a takze
przypominaja sobie o zasadach tzw. dobrego zachowania.

Modut zawiera 48 zadan, podzielonych tematycznie wedtug elementéw placu zabaw:

e Trampolina — zestaw ¢wiczen rozwijajgcych umiejetnos¢ rozpoznawania, nazywania i wyrazania réznych emocji.

¢ Drabinka — zadania przypominajace o zasadach dobrego zachowania i wspdétdziatania w grupie.

« Scianka wspinaczkowa — aktywnosci zwigzane z nauka przestrzegania zasad bezpieczerstwa.

¢ Piaskownica — zadania podkreslajgce znaczenie higieny i dbania o zdrowie. Mozna je wykorzystywac¢ w pracy terapeutycznej z
uczniami przejawiajgcymi réznorodne zaburzenia emocjonalne, w przebiegu ADHD, autyzmu, zespotu Aspergera itd.

Wymagania systemowe:

1. Android min. 5.0, procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB

2. Windows 10 i wyzszy 64-bit + DirectX 9.0c procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 3GB, Video RAM 512 MB, Karta dZzwiekowa
Uzytkowanie programu wymaga dostepu do internetu.

Licencja bezterminowa na 3 stanowiska.

AKADEMIA BAMBIKA
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