Cyfrowy Uczen — przedszkole — pakiet podstawowy N

c)
Cel: Utatwienie codziennej pracy przedszkola dzieki potaczeniu sprzetu 9
z programami multimedialnymi do zaje¢ edukacyjnych i wspierajacych. v

1 ZEST6305

Laptop HP ProBook 465
G11512GB i mysz
bezprzewodowa

Laptop HP ProBook 465 G11 512GB

Laptop, ktory oferuje wydajnos¢, wielowarstwowe zabezpieczenia oraz wytrzymatos¢ w konstrukcji, ktérg mozna fatwo

rozbudowac. Dzieki najnowszemu procesorowi AMD i baterii o dtugiej zywotnosci, komputer jest doskonale przystosowany do
dtugich, wymagajacych zadan.
System operacyjny: Windows 11 EDU
Rodzaj procesora: Procesor AMD Ryzen™ 5
Procesor: Procesor AMD Ryzen™ 5 7535U (maks. 4,5 GHz w trybie Boost, 16 MB pamieci podrecznej L3, 6 rdzeni, 12 watkow)
Pamieé: 16 GB pamieci DDR5-4800 MT/s (1 x 16 GB)
Gniazda pamieci: 2 gniazda SODIMM
Dysk: 512 GB
Karta graficzna (zintegrowana): Karta graficzna AMD Radeon™ 660M
Wyswietlacz: Ekran WUXGA (1920 x 1200) IPS o przekatnej 40,6 cm (16"), z powtoka antyrefleksyjna, 300 nitéw, 45% NTSC
Rozmiar wyswietlacza (przekatna) 40,6 cm (16")

Rozmiar wyswietlacza (przekatna) 16"

Karta dZzwiekowa: Dzwiek od Poly Studio, dwa gtosniki stereo z oddzielnymi wzmacniaczami, wbudowany uktad dwéch

mikrofonéw
Klawiatura: Odporna na zalanie klawiatura z opcjonalnym podswietleniem i klawiszami DuraKey
Urzadzenie wskazujace: Clickpad z obstugg gestow wielopunktowych
Porty: 2 porty USB-C® o przepustowosci 10 Gb/s (zasilanie przez USB, DisplayPort™ 1.4); 1 port USB-A o przepustowosci 5 Gb/s
(zasilanie z USB); 1 port USB-A o przepustowosci 5 Gb/s (z funkcjg fadowania); 1 port HDMI 2.1; 1 gniazdo combo jack
(stuchawki/mikrofon) stereo; 1 gniazdo RJ-45 (Przewdd HDMI jest sprzedawany osobno)
Karta sieci bezprzewodowej MediaTek Wi-Fi 6E RZ616 (2x2) z modutem Bluetooth® 5.3
Zasilanie: Zasilacz USB Type-C™ 65 W
Typ akumulatora: 3-ogniwowy akumulator litowo-jonowy HP Long Life, 56 Wh




ESPERANZA OPTYCZNA MYSZ BEZPRZEWODOWA 3D ANTARES CZARNA
Bezprzewodowa myszka optyczna przeznaczona do komputerdw stacjonarnych i notebookdéw. Posiada funkcjonalny, tatwy w
transporcie z laptopem, oszczedzajgcy miejsce, trudny do przypadkowego uszkodzenia odbiornik Nano. Cicha rolka
przewijania oraz specjalna powtoka gumowa na elementach stykajacych sie z dtonig zapewniajg niezwykle wysoki komfort
pracy i sprawiajg, ze myszka jest mita w dotyku. Delikatna poswiata ptynaca z okienka znajdujacego sie nad rolka utatwia prace
w ciemnosci i jednoczesnie nie razi w oczy. Dzieki ergonomicznemu ksztattowi myszka idealnie lezy w dtoni i nie powoduje
zmeczenia w czasie pracy.
Dane techniczne:
Interfejs: 2.4GHz
Rozdzielczo$é DPI/CPI: 1000
Sensor: Optyczny
llo$¢ przyciskow: 3 Zasieg pracy: az do 10m

085798

Tablet Lenovo Idea Tab
Pro 12,7 cali

Lenovo Idea Tab Pro
Specyfikacja techniczna
® Procesor: MediaTek Dimensity 8300 (8 rdzeni: 1x A715 @3.35 GHz + 3x A715 @3.2 GHz + 4x A510 @2.2 GHz)
e Grafika: Zintegrowana ARM G615 MC5
* Pamiec: 8 GB LPDDR5x (wlutowana)
o Czytnik kart: microSD (obstuguje karty do 1 TB, exFAT)
¢ Przekatna wyswietlacza: 12.7"
® Rozdzielczosé: 2944 x 1840 (3K)
¢ Technologia: LTPS, dotykowy, btyszczacy, 400 nitéw, 144 Hz
o Multi-touch: 10-punktowy
o Gtosniki: 4 gtosniki JBL® z Dolby Atmos®
o Mikrofony: podwdjne
e Aparaty: przedni 8 MP, tylny 13 MP z lampg btyskowg
* Pojemnos¢ baterii: 10 200 mAh (typowa)
e tadowarka: 45 W (5~11V / 4.5A maks.)

o £3cznos¢: Wi-Fi: Wi-Fi 6E (802.11ax 2x2), Bluetooth 5.3, GPS + GLONASS + Galileo
® Porty: 1x USB-C (USB 3.2 Gen 1, 5 Gbps, tadowanie, DP-Out, audio), 1x microSD, 1x pogo pin (3-punktowy)
¢ Obudowa: metalowa
e Wymiary: 29,1 x 18,9 x 0,69 mm (bez wystajgcego aparatu)

* Waga: ok. 620 g
* System operacyjny: Android 14 lub nowszy
® Bezpieczenstwo: Czytnik linii papilarnych: zintegrowany z przyciskiem zasilania
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Akademia Bambika -
pakiet MED

Akademia Bambika to multimedialny program edukacyjno-terapeutyczny przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 do 8 lat.
Program wspomaga proces ogolnego ksztatcenia: rozwija podstawowe umiejetnosci edukacyjne oraz stymuluje funkcje
poznawcze — spostrzeganie wzrokowe i stuchowe, myslenie i mowe. Umozliwia réwniez doskonalenie koncentracji, pamieci,
samodzielnego myslenia, rozwigzywania problemdéw, wyrazania emocji oraz kompetencji spotecznych. Poszerza wiedze dziecka
w zakresie zasad bezpieczenstwa, higieny, zdrowia i dobrego zachowania. Dotgczone karty pracy pozwalaja dodatkowo ¢wiczyé
grafomotoryke, koordynacje wzrokowo-ruchowg i orientacje przestrzenna.

W skfad zestawu wchodza:

e klucz dostepowy,
¢ naklejki,

o ksigzeczka postepow dziecka oraz szablon do wykonania Pucharu Akademii.

Minimalne wymagania systemowe:

1. Android min. 5.0, procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB
2. Windows 10 i wyzszy 64-bit + DirectX 9.0c procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 3GB, Video RAM 512 MB, Karta dZwiekowa
Uzytkowanie programu wymaga dostepu do internetu.

Licencja bezterminowa na 3 stanowiska.

UWAGA: Stuchawki dotgczone gratis jako element zestawu.

199379

StuchKids - program
multimedialny - MED.

Program StuchKids to innowacyjny trening stuchowy stworzony z myslg o dzieciach w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.

Jego celem jest usprawnienie funkcji stuchowych oraz wspieranie prawidtowego rozwoju mowy i umiejetnosci czytania i
pisania. Program zawiera 53 ¢wiczenia, ktére koncentrujg sie na kluczowych obszarach, takich jak:
1. Uwaga stuchowa i pamiec stuchowa.
2. Réznicowanie cech dzwiekdw niewerbalnych (natezenie, wysoko$é, tempo, czas trwania).
3. Umiejetnosé réznicowania i zapamietywania sekwencji dzwiekéw o réznej czestotliwosci.
4. Umiejetnosc roznicowania i zapamietywania sekwencji dzwiekéw o réznej dtugosci
5. Spostrzeganie gtosek w nagtosie i wygtosie wyrazéw.
6. Réznicowanie gtosek w wyrazach, np. [$/si -s-sz, k-g, b-p itp.]
7. Réznicowanie paroniméw.
8. Rozumienie mowy — dopasowywanie obrazkéw do ustyszanej tresci.
9. Rozumienie mowy w tle akustycznym [stowa i zdania].
Program StuchKids mozna realizowa¢ w réznych warunkach, co czyni go elastycznym i dostosowanym do potrzeb dzieci.
Do programu StuchKids zalecany jest zakup stuchawek 085787 (sprzedawane osobno).

WYMAGANIA:
¢ Urzadzenie ze statym dostepem do internetu — aplikacja dziata wytacznie online.
¢ Obstugiwana przegladarka internetowa — zaleca sie najnowsze wersje przegladarek, takich jak Google Chrome, Mozilla
Firefox, Microsoft Edge lub Safari.
o Stuchawki — wymagane do korzystania z funkcji audio w wybranych ¢wiczeniach.
Przed rozpoczeciem korzystania z aplikacji, nalezy upewnic sie, ze urzagdzenie spetnia powyzsze wymagania.
Licencja bezterminowa na 1 uzytkownika.

Bamb o

Stuch




199339 Zabawy z gtoskami Innowacyjny program multimedialny, ktéry zamienia czesto zmudng terapie logopedyczng w fascynujaca przygode. Dzieki
interaktywnym ¢wiczeniom dzieci uczg sie poprawnej artykulacji w formie zabawy, co znaczaco zwieksza ich motywacje i
zaangazowanie. Charakterystyka programu: e
¢ Indywidualne podejscie do kazdego dziecka TABAWY 7 GHOSKAHT 4@
¢ Kompleksowa terapia az 13 trudnych gtosek
o Systematyczne i logiczne ¢wiczenia B :
o Skutecznos$é w roznych sytuacjach komunikacyjnych ®. 1
¢ Stopniowanie trudnosci — pozwala na indywidualne tempo pracy i unikniecie frustracji dziecka.
¢ Multimedialny charakter — interaktywne ¢wiczenia sg atrakcyjniejsze niz tradycyjne karty obrazkowe czy papierowe materiaty.
e Zabawa zamiast nudy — forma gry i kolorowa oprawa graficzna podnoszg zaangazowanie i sprawiaja, ze dzieci chetnie wracajg
do éwiczen.
¢ Praktyczne zastosowanie — efekty pracy szybko przektadaja sie na poprawe komunikacji dziecka w domu, przedszkolu czy
szkole.
® Oszczednosc¢ czasu terapeuty — gotowe zestawy ¢wiczen utatwiajg planowanie zajec i skracajg przygotowania.
¢ licencja bezterminowa na 3 stanowiska
* wymagania systemowe: Android min. 5.0, procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB
135256 JumboEdu - wersja 3-

stanowiskowa

JumboEdu to innowacyjny, interaktywny program edukacyjny zaprojektowany specjalnie dla dzieci w wieku
przedszkolnym/wczesnoszkolnym.JumboEdu to az 1200 starannie zaprojektowanych interaktywnych plansz posegregowanych
w 4 pory roku, kazda z nich zawiera 6 kategorii po 50 plansz dzieki ktérym dzieci ¢wicza:

1. myslenie logiczne, 2. myslenie przyczynowo — skutkowe, 3. myslenie symboliczne, 4. tworzenie sekwencji, 5. wykluczanie
elementow ze zbioru, 6. wnioskowanie, 7. pamie¢, 8. refleks, 9. myslenie przez analogie, 10. koncentracje uwagi, 11. percepcje
wzrokowy, 12. percepcje stuchowg, 13. klasyfikowanie, 14. sprawnos$¢ grafomotoryczng, 15. wyobraZnie, 16. orientacje w
schemacie ciata i przestrzeni, 17. umiejetnosci matematyczne — przeliczanie, tworzenie zbioréw, dodawanie, odejmowanie,
poréwnywanie zbioréw,

18. czytanie, 19. sprawnos¢ manualng i grafomotoryczna, 20. oraz rozwijajg zaséb stownictwa, wiedze ogdlng i kompetencje
spoteczno — emocjonalne.

Nasz nowoczesny program zostat dostosowany do podstawy programowej wychowania szkolnego oraz przedszkolnego.
Program zawiera 2 rodzaje plansz:

1. Interaktywne plansze statyczne — wymagajace kreslenia, przesuwania, uzupetniania, zaznaczania, przyciskania, wpisywania,
2. Interaktywne plansze dynamiczne — wymagajace interaktywnego reagowania — fapania, dotykania elementéw w ruchu,
dopasowywania.

Licencjonowanie oraz wymagania sprzetowo-systemowe
Licencja przeznaczona dla uzytkownika instytucjonalnego. Typ licencji: 3 stanowisko
Aplikacja w celu dziatania wymaga dostepu do Internetu w trybie on-line.

Oprogramowanie dziata poprawnie na wiekszosci urzadzen typu: ¢ Tablety ¢ Smartfony z systemem Android oraz 10
Komputery stacjonarne, laptopy z systemem Microsoft Windows oraz Linux e Tablice interaktywne
* Monitory interaktywne

Wymagania oprogramowania

1. Windows Vista/7/8/10 64-bit
a. dwurdzeniowy 1.8GHz, RAM 2GB, Video RAM 512MB, karta dzwiekowa

2. Mac OS X 10.7 64-bit
a. procesor dwu rdzeniowy 1.8GHz, RAM 2GB, Video RAM 512MB, karta dZwiekowa
3. Android min. 9.0,
4.10S min 10.3.4

a. dwurdzeniowy 1.8GHz, RAM 2GB, Video RAM 512MB, karta dzwiekowa

PROGRAM




