Cyfrowy Uczen — szkota podstawowa — pakiet podstawowy /\
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Cel: Wspieranie aktywnych zaje¢ w szkole podstawowej poprzez wykorzystanie technologii cyfrowych, ./
interaktywnego monitora, laptopa i robota edukacyjnego. \_/
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wyzszy poziom. Dzieki zaawansowanym funkcjom, integracji z Google Workspace i wsparciu generatywnej sztucznej
inteligencji, monitor zapewnia nauczycielom wiecej mozliwosci, oszczedzajac czas i angazujac uczniow w aktywne
uczestnictwo w lekcjach.
SPECYFIKACJA TECHNICZNA:

Przekatna obrazu: 65" "~ EduSpace
Wymiary: 148 x 92 x 11 cm
Waga: 37 kg
Matryca: VA
Podswietlenie: DLED
Zywotno$é matrycy: 50 000h
Technologia matrycy: Zero bonding
Twardos¢ szkta: 9h
Grubosé szkta: 3,2 mm
Rozdzielczo$¢: 3840 x 2160 (4k)
Wspodtczynnik proporcji: 16:9
Jasno$é $wiecenia: 450 cd/m2
Kontrast: 5000:1
HDR: HDR 10
Kolory wyswietlacza: 8 bitéw + FRC
Czujnik $wiatta otoczenia: Tak
Czas rekcji wyswietlacza: 6,5 ms
Kat widzenia H/V: 178°/178°
Czujnik dotyku: podczerwien
Punkty dotyku: 50 punktéw
Narzedzia do pisania: pisak, palec, dtor
Pisanie 2 kolory: Tak — dwa pisaki




Doktadnosc pisania: < 1 mm (ponad 90% pow.)
Wysokos$¢ odczytu pisak: 1,5 mm
Czas reakgji pisania: 3,3 ms
Pamieé ram: 8 GB
Procesor: CORTEX A72x4 A53x4
Chipset: RK3576
Pojemnosc¢ dysku: 256 GB
System operacyjny: ANDROID 14 + Certyfikat Google EDLA
Slot OPS: Tak (12 x 18 x 3 cm)
WIFI: Tak / 6
Bluetooth: Tak/ BT 5.2
Przedni panel: e HDMI 2.0 x 1 » USB (dotykowe) x 1 ® USB 3.0 x 2 » Wejscie mikrofonu x 1 ¢ USB Typ C x 1 — do 5V/3A 65W
Panel tylny: e USB3.0 (dotykowy) x 1 ¢ USB Typ C x 1 » Wejscie HDMI 1/2 x 2 » Wyjscie HDMI x 1 « DP x 1 » USB 3.0 x2 * USB
3.0 (Android) x 1 ® RS-232 x 1 e stuchawki x 1 » wyjscie SPDIF x 1 * audio-VGA x 1 « VGA x 1 * gniazdo OPS x 1 (4K przy 60 Hz)
* Wejscie sieciowe LAN RJ45/8P8C x 1 » Wyjscie sieciowe LAN RJ45/8P8C x 1
Obstuga HDCP (Cyfrowa ochrona tresci przed kopiowanie)
Gtosniki: przéd 2 x 20 W
Mikrofon: Tak (8 macierzy, 10 m, nagrywanie, redukcja pogtosu)
Podziat ekranu: Tak/dowolne 2 aplikacje — nowo$é
Udostepnianie ekranu: Tak
Obstugiwane pliki: Full
Wbudowany pakiet OFFICE: Tak
Obstugiwane pliki video: Full

FUNKCJE TABLICY
Pisanie — rysik, palec dton: Tak
Wysokos¢ pisania: 1,5 mm
Czas reakcji (pisanie): 3,3 ms
Funkcje rozpoznawania i zamiana pisania i figur geometrycznych: Tak
Autoksztatty: Tak
Funkcja notatki: Tak
Gadzety: stoper, minutnik spotlight
Przybory geometryczne: TAK — linijka, ekierka, katomierz
Podziat tablicy: Tak
Zapis aktywnej tablicy: Tak
YOUTUBE w Tablicy: Tak
Wtasne Wideo w Tablicy: Tak
Wyszukiwanie obrazéw: Tak
Powierzchnia ekranu monitora jest matowa, antyodblaskowa.




585104 Podstawa mobilna do
monitoréow
interaktywnych
Kolor czarny. Mozliwo$¢ zamontowania monitora na 3 wysokosciach: 138, 147 i 156 cm. Podstawa pasuje do monitoréow 65" i
75",
ZEST6305 | Laptop HP ProBook 465

G11 512GB i mysz
bezprzewodowa

Laptop HP ProBook 465 G11 512GB
Laptop, ktéry oferuje wydajnosé, wielowarstwowe zabezpieczenia oraz wytrzymatosé w konstrukcji, ktérag mozna tatwo
rozbudowac. Dzieki najnowszemu procesorowi AMD i baterii o dtugiej zywotnosci, komputer jest doskonale przystosowany do
dtugich, wymagajacych zadan.
System operacyjny: Windows 11 EDU
Rodzaj procesora: Procesor AMD Ryzen™ 5
Procesor: Procesor AMD Ryzen™ 5 7535U (maks. 4,5 GHz w trybie Boost, 16 MB pamieci podrecznej L3, 6 rdzeni, 12 watkow)
Pamieé: 16 GB pamieci DDR5-4800 MT/s (1 x 16 GB)
Gniazda pamieci: 2 gniazda SODIMM
Dysk: 512 GB
Karta graficzna (zintegrowana): Karta graficzna AMD Radeon™ 660M
Wyswietlacz: Ekran WUXGA (1920 x 1200) IPS o przekatnej 40,6 cm (16"), z powtokg antyrefleksyjng, 300 nitow, 45% NTSC
Rozmiar wyswietlacza (przekatna) 40,6 cm (16")
Rozmiar wyswietlacza (przekatna) 16"
Karta dzwiekowa: Dzwiek od Poly Studio, dwa gtosniki stereo z oddzielnymi wzmacniaczami, wbudowany uktad dwdch
mikrofonéw
Klawiatura: Odporna na zalanie klawiatura z opcjonalnym podswietleniem i klawiszami DuraKey
Urzadzenie wskazujace: Clickpad z obstugg gestéw wielopunktowych
Porty: 2 porty USB-C® o przepustowosci 10 Gb/s (zasilanie przez USB, DisplayPort™ 1.4); 1 port USB-A o przepustowosci 5
Gb/s (zasilanie z USB); 1 port USB-A o przepustowosci 5 Gb/s (z funkcjg tadowania); 1 port HDMI 2.1; 1 gniazdo combo jack
(stuchawki/mikrofon) stereo; 1 gniazdo RJ-45 (Przewdd HDMI jest sprzedawany osobno)
Karta sieci bezprzewodowej MediaTek Wi-Fi 6E RZ616 (2x2) z modutem Bluetooth® 5.3
Zasilanie: Zasilacz USB Type-C™ 65 W
Typ akumulatora: 3-ogniwowy akumulator litowo-jonowy HP Long Life, 56 Wh

ESPERANZA OPTYCZNA MYSZ BEZPRZEWODOWA 3D ANTARES CZARNA
Bezprzewodowa myszka optyczna przeznaczona do komputeréw stacjonarnych i notebookdw. Posiada funkcjonalny, tatwy w
transporcie z laptopem, oszczedzajacy miejsce, trudny do przypadkowego uszkodzenia odbiornik Nano. Cicha rolka
przewijania oraz specjalna powtoka gumowa na elementach stykajacych sie z dtonig zapewniaja niezwykle wysoki komfort
pracy i sprawiajg, ze myszka jest mita w dotyku. Delikatna poswiata ptynaca z okienka znajdujacego sie nad rolka utatwia prace
w ciemnosci i jednoczesnie nie razi w oczy. Dzieki ergonomicznemu ksztattowi myszka idealnie lezy w dtoni i nie powoduje
zmeczenia w czasie pracy.
Dane techniczne:
Interfejs: 2.4GHz
Rozdzielczo$¢ DPI/CPI: 1000
Sensor: Optyczny
llos¢ przyciskdw: 3 Zasieg pracy: az do 10m




031458 | Aplikacja Corinth - pakiet
8 programéw, petna Corinth 3D to nowoczesna, interaktywna aplikacja edukacyjna, ktéra catkowicie odmienia sposéb nauki. Dzieki ponad 1500
licencja realistycznym modelom 3D w trybie AR i 16 wersjach jezykowych, uczniowie moga poznawac ztozone zagadnienia w
angazujacy i wizualny sposdb. Corinth wspiera nauczycieli w prowadzeniu ciekawszych lekcji, a uczniom pozwala dostownie
"zobaczy¢ wiecej". Aplikacja jest dostepna na urzadzenia z Windows, a bezterminowa licencja obejmuje catg szkote. 5
To aplikacja edukacyjna, ktéra udostepnia wysokiej jakosci innowacyjne tresci cyfrowe. Pomaga nauczycielom zwiekszy¢ o A
zaangazowanie ucznidow oraz utatwia omawianie trudnych tematéw. Dostepnych jest ponad 1500 interaktywnych modeli w 10 £ J‘ ﬁ e
kategoriach.
Minimalne wymagania systemowe:
- MS Windows 10, wersja 1803 +, 64-bitowa.
- 64 GB wolnego miejsca na dysku twardym (po pobraniu wszystkich 1500 modeli aplikacja zajmuje okoto 12 GB).
- 4 GB pamieci RAM.
- Karta graficzna z obstugg DirectX 11, poziom 10.0 (karta GeForce 8 lub nowsza, karta Radeon HD2000 lub nowsza, procesor
Intel CPU 4xxx oraz nowsze zintegrowane karty graficzne).
- Klawiatura i mysz (w przypadku uzywania komputera PC).
- Panel dotykowy i klawiatura zintegrowana (w przypadku uzywania laptopa).
W skfad pakietu wchodzi 8 programéw:
¢ Biologia cztowieka
¢ Biologia roslin
¢ Biologia zwierzat
e Chemia
¢ Fizyka i Astronomia
* Geologia
* Geometria
* Paleontologia i Kultura
031958 | Programy multimedialne:

Rozwijanie kompetencji
emocjonalno-spotecznych

Rozwijanie kompetencji emocjonalno-spotecznych to:

e dwa programy, ktorych celem jest wzmocnienie oddziatywan terapeutycznych i profilaktycznych w odniesieniu do dzieci i
mtodziezy, ktorej dotyczg problemy w zakresie nawigzywania relacji z réowiesnikami i funkcjonowania w réznych sytuacjach
spotecznych,

o ¢wiczenia multimedialne i scenariusze zaje¢ adresowane do mtodszych i starszych uczniéw szkoty podstawowej (6-13 lat),
* blisko 300 ekranéw multimedialnych z interaktywnymi ¢wiczeniami,

e ¢wiczenia usprawniajace umiejetnosci skutecznego komunikowania sie, okazywania empatii, rozwigzywania konfliktow,
budowania dobrych relacji z innymi, a takze ksztatcenie sposobdw radzenia sobie z problemami zwigzanymi z procesem
rozwojowym lub sytuacjami kryzysowymi
® osobne zbiory ¢wiczen dostosowane dla dzieci nieumiejgcych czytac oraz dla ucznidéw starszych, w przypadku ktorych
zadania zawierajg tekst pisany i ¢wiczenia bardziej ztozone,

e zestaw materiatow dodatkowych w pudetku, w tym szczegétowy poradnik metodyczny z propozycjami spotkan
tematycznych,

Licencja bezterminowa na tacznie 12 stanowisk: 3 stanowiska online (wymagany dostep do Internetu) i 3 stanowiska offline
(praca bez dostepu do Internetu) — osobno dla kazdego z dwdch programoéw.

ROZWIJANIE
KOMPETENCJI
ocjonaino-spotecznych




821201

Cyfrowe zasoby - Robot
Photon EDU - pakiet
rozszerzony

Interdyscyplinarny robot Photon - wyposazono w réznorodne czujniki — wykrywa przeszkody, reaguje na dzwiek, Swiatto i
dotyk — co pozwala nauczycielom i uczniom pracowac z nim na wiele sposobdw. Obstuge utatwia Przewodnik Nauczyciela,
dzieki czemu prowadzenie zajec staje sie wyjgtkowo proste.

Do nauki programowania z robotem Photon niezbedne jest urzgdzenie mobilne (tablet, smartfon) lub komputer albo laptop (z
podtgczonym Photon Magic Dongle, ktdry jest sprzedawany osobno). W przypadku komputeréw z systemem Windows,
Photon Magic Dongle dziata z komputerami wyposazonymi w system Windows 7 i nowsze.

MINIMALNE WYMAGANIA SPRZETOWE (tablet lub smartfon do sterowania robotem):

e procesor 1.2 GHz, 4 rdzenie ¢ pamiec¢ 8 GB ¢ pamie¢ RAM 1 GB DDR3 e ekran 7", rozdzielczo$¢ 1024 x 600 e system
operacyjny min. Android 4.4 KitKat lub iOS 7.0 ¢ Bluetooth 4.0 lub nowszy.

Zestaw zawiera:

e interdyscyplinarnego robota Photon,
¢ dostep do aplikacji Photon EDU,
¢ podrecznik "Przewodnik Nauczyciela. Najlepsze praktyki i metody pracy z robotem Photonem",
¢ dedykowana mate edukacyjna,

* zestaw fiszek,

e nielimitowane wsparcie techniczne i merytoryczne,

e 2 lata gwarancji.




