Baibine

Cyfrowy Uczen — przedszkole — pakiet kompleksowy

Cel: kompleksowe wsparcie catej kadry i dzieci w codziennej edukacji cyfrowej.

ZEST6305

Laptop HP ProBook 465
G11 512GB i mysz
bezprzewodowa

Laptop HP ProBook 465 G11 512GB
Laptop, ktdry oferuje wydajnos¢, wielowarstwowe zabezpieczenia oraz wytrzymatosé w konstrukcji, ktérg mozna tatwo
rozbudowac. Dzieki najnowszemu procesorowi AMD i baterii o dtugiej zywotnosci, komputer jest doskonale przystosowany do
dtugich, wymagajacych zadan.
System operacyjny: Windows 11 EDU
Rodzaj procesora: Procesor AMD Ryzen™ 5
Procesor: Procesor AMD Ryzen™ 5 7535U (maks. 4,5 GHz w trybie Boost, 16 MB pamieci podrecznej L3, 6 rdzeni, 12 watkéw)
Pamigé: 16 GB pamigci DDR5-4800 MT/s (1 x 16 GB)
Gniazda pamieci: 2 gniazda SODIMM
Dysk: 512 GB
Karta graficzna (zintegrowana): Karta graficzna AMD Radeon™ 660M
Wyswietlacz: Ekran WUXGA (1920 x 1200) IPS o przekatnej 40,6 cm (16"), z powtoka antyrefleksyjng, 300 nitéw, 45% NTSC
Rozmiar wyswietlacza (przekatna) 40,6 cm (16")
Rozmiar wyswietlacza (przekatna) 16"
Karta dZzwiekowa: DZwiek od Poly Studio, dwa gtosniki stereo z oddzielnymi wzmacniaczami, wbudowany uktad dwéch
mikrofonéw
Klawiatura: Odporna na zalanie klawiatura z opcjonalnym podswietleniem i klawiszami DuraKey
Urzadzenie wskazujace: Clickpad z obstugg gestéw wielopunktowych
Porty: 2 porty USB-C® o przepustowosci 10 Gb/s (zasilanie przez USB, DisplayPort™ 1.4); 1 port USB-A o przepustowosci 5 Gb/s
(zasilanie z USB); 1 port USB-A o przepustowosci 5 Gb/s (z funkcja tadowania); 1 port HDMI 2.1; 1 gniazdo combo jack
(stuchawki/mikrofon) stereo; 1 gniazdo RJ-45 (Przew6d HDMI jest sprzedawany osobno)
Karta sieci bezprzewodowej MediaTek Wi-Fi 6E RZ616 (2x2) z modutem Bluetooth® 5.3
Zasilanie: Zasilacz USB Type-C™ 65 W
Typ akumulatora: 3-ogniwowy akumulator litowo-jonowy HP Long Life, 56 Wh

Oszczednosc

1. Sprzet komputerowy (w tym
komputery stacjonarne, pracownie
terminalowe, laptopy, laptopy
przegladarkowe, tablety),
specjalistyczne oprogramowanie -
wykorzystywane do uzytku
stuzbowego nauczyciela
4. Sprzet komputerowy (w tym
komputery stacjonarne, pracownie
terminalowe, laptopy, laptopy
przegladarkowe, tablety),
specjalistyczne oprogramowanie -
wykorzystywane do bezposredniej
pracy z dzie¢mi ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi




ESPERANZA OPTYCZNA MYSZ BEZPRZEWODOWA 3D ANTARES CZARNA
Bezprzewodowa myszka optyczna przeznaczona do komputeréw stacjonarnych i notebookéw. Posiada funkcjonalny, tatwy w
transporcie z laptopem, oszczedzajacy miejsce, trudny do przypadkowego uszkodzenia odbiornik Nano. Cicha rolka przewijania
oraz specjalna powtoka gumowa na elementach stykajacych sie z dtonig zapewniajg niezwykle wysoki komfort pracy i sprawiaja,
ze myszka jest mita w dotyku. Delikatna poswiata ptynaca z okienka znajdujacego sie nad rolka utatwia prace w ciemnosci i
jednoczesnie nie razi w oczy. Dzieki ergonomicznemu ksztattowi myszka idealnie lezy w dtoni i nie powoduje zmeczenia w czasie
pracy.
Dane techniczne:
Interfejs: 2.4GHz
Rozdzielczo$¢ DPI/CPI: 1000
Sensor: Optyczny
llos¢ przyciskdw: 3 Zasieg pracy: az do 10m

085798 Tablet Lenovo Idea Tab 4 Lenovo Idea Tab Pro
Pro 12,7 cali Specyfikacja techniczna
* Procesor: MediaTek Dimensity 8300 (8 rdzeni: 1x A715 @3.35 GHz + 3x A715 @3.2 GHz + 4x A510 @2.2 GHz)
e Grafika: Zintegrowana ARM G615 MC5
¢ Pamie¢: 8 GB LPDDR5x (wlutowana)
e Czytnik kart: microSD (obstuguje karty do 1 TB, exFAT)
¢ Przekatna wyswietlacza: 12.7"
® Rozdzielczo$¢: 2944 x 1840 (3K)

1. Sprzet komputerowy (w tym
komputery stacjonarne, pracownie
& terminalowe, laptopy, laptopy

przegladarkowe, tablety),
specjalistyczne oprogramowanie -
wykorzystywane do uzytku
stuzbowego nauczyciela

e Technologia: LTPS, dotykowy, btyszczacy, 400 nitéw, 144 Hz 4. Sprzet kom'puterowy (w tym'
« Multi-touch: 10-punktowy komputery stacjonarne, pracownie
« Gtosniki: 4 gtosniki JBL® z Dolby Atmos® terminalowe, laptopy, laptopy
* Mikrofony: podwdjne przegladarkowe, tablety),
¢ Aparaty: przedni 8 MP, tylny 13 MP z lampa btyskowa specjalistyczne oprogramowanie -
¢ Pojemnos¢ baterii: 10 200 mAh (typowa) wykorzystywane do bezposredniej
e tadowarka: 45 W (5~11V / 4.5A maks.) pracy z dzie¢mi ze specjalnymi
e t3czno$¢: Wi-Fi: Wi-Fi 6E (802.11ax 2x2), Bluetooth 5.3, GPS + GLONASS + Galileo potrzebami edukacyjnymi

e Porty: 1x USB-C (USB 3.2 Gen 1, 5 Gbps, tadowanie, DP-Out, audio), 1x microSD, 1x pogo pin (3-punktowy)
¢ Obudowa: metalowa
e Wymiary: 29,1 x 18,9 x 0,69 mm (bez wystajacego aparatu)
* Waga: ok. 620 g
o System operacyjny: Android 14 lub nowszy
e Bezpieczenstwo: Czytnik linii papilarnych: zintegrowany z przyciskiem zasilania
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JumboEdu - wersja 5-
stanowiskowa

¢ wykorzystane w programie wizualne i dZzwiekowe bodzZce przyciggaja uwage dzieci i pomagaja wzmocnic proces uczenia sie i

¢ wieksza efektywnos$¢ w nauczaniu - atrakcyjne i interesujace narzedzie, budzace zainteresowanie, wspiera wszechstronny

JumboEdu to interaktywny program edukacyjny wspierajgcy rozwdj dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Dzieki

i dostosowane do réznych poziomdéw trudnosci. Nie wymaga to dodatkowego przygotowywania zajec ani wyszukiwania tresci -
program oferuje kompletny zestaw ¢wiczer gotowych do natychmiastowego wykorzystania, co oszczedza czas i utatwia
organizacje pracy. Dzieki intuicyjnej obstudze, atrakcyjnym zadaniom i réznorodnym formom aktywnosci JumboEdu angazuje
dzieci i zapewnia nauczycielowi wygode pracy z gotowym, sprawdzonym narzedziem.
JumboEdu doskonale wspiera zajecia w duchu STEAM - tgczac technologie z kreatywng nauka. Dzieki interaktywnym planszom
dzieci rozwijaja logiczne i matematyczne myslenie, spostrzegawczos¢ oraz kompetencje cyfrowe, co czyni aplikacje
wartosciowym narzedziem w edukacji przysztosci.
JumboEdu to az 1200 starannie zaprojektowanych interaktywnych plansz posegregowanych w 4 pory roku, kazda z nich zawiera
6 kategorii po 50 plansz, dzieki ktérym dzieci ¢wiczg: myslenie logiczne, myslenie przyczynowo - skutkowe, myslenie
symboliczne, tworzenie sekwencji, wykluczanie elementdw ze zbioru, wnioskowanie, pamig¢, refleks, myslenie przez analogie,
koncentracje uwagi, percepcje wzrokowa, percepcje stuchowa, klasyfikowanie, sprawnos¢ grafomotoryczna, wyobraznie,
orientacje w schemacie ciata i przestrzeni, umiejetnosci matematyczne - przeliczanie, tworzenie zbioréw, dodawanie,
odejmowanie, poréwnywanie zbioréw, czytanie, sprawnos$¢ manualng i grafomotoryczna, oraz rozwijajg zaséb stownictwa,
wiedze ogdlng i kompetencje spoteczno-emocjonalne. Nasz nowoczesny program zostat dostosowany do podstawy
programowej wychowania szkolnego oraz przedszkolnego.

=

Program zawiera 2 rodzaje plansz:

Interaktywne plansze statyczne - wymagajace kreslenia, przesuwania, uzupetniania, zaznaczania, przyciskania, wpisywania;

2. Interaktywne plansze dynamiczne - wymagajace interaktywnego reagowania - tapania, dotykania elementéw w ruchu,
dopasowywania.

Gfowne zalety programu:
zréznicowane ¢wiczenia i zadania atrakcyjne dla dzieci - puzzle, ruchome tamigtéwki czy zadania zrecznosciowe, szyfrowanki,
zagadki, dopasowywanie ksztattow, sortowanie, sudoku, wykreslanki, krzyzéwki, kreatywne zadania itd.,
e 3 poziomy trudnosci - tatwe, Srednie, trudne - mozliwos¢ doboru tresci do poziomu funkcjonowania dziecka,
¢ mozliwos¢ realizacji podstawy programowej zaréwno indywidualnie, jak i w pracy z cata grupa,
dostosowany do potrzeb - z mozliwoscia rysowania na pionowej ptaszczyznie, duzg liczba plansz czarno-biatych, prostg formg,
jasnym przekazem i duzym formatem. Nie jest utrzymany w konwencji tradycyjnych gier,
e ciekawa szata graficzna,

ucza poprzez wielozmystowe doswiadczenia,
e tatwosc obstugi i przejrzysta, intuicyjna nawigacja,
¢ polecenia czytane przez lektora, mozliwos¢ wielokrotnego odstuchiwania,
¢ mozliwo$¢ wielokrotnego powtarzania zadania,
¢ informacja o poprawnosci wykonania zadania badz nieprawidtowym wykonaniu,
e oszczedno$¢ papieru,
¢ liczba tresci i zadan jest tak obszerna i zréznicowana, ze mozna zrezygnowac z tradycyjnych ksigzek i pakietow,
¢ wyszukiwarka zadan i tematéw,

rozwdj dzieci,

¢ bardzo utatwia prace nauczycielom - gotowe tresci dydaktyczne posegregowane zgodnie z rozktadem materiatu w
przewodnikach dla nauczycieli,

e konstrukcja i treSci zawarte w programie umozliwiajg nauczycielom dostosowanie materiatéw edukacyjnych do
indywidualnych potrzeb kazdego dziecka,

¢ idealne wsparcie dla nauczycieli w procesie edukacyjnym,

¢ doskonale rozwija umiejetnosci technologiczne dzieci - uczy obstugi nowoczesnych narzedzi technologicznych, co jest

niezwykle wazne w dzisiejszym cyfrowym Swiecie,
o w przysztosci mozliwos¢ dokupienia dodatkowych pakietéw tematycznych.

bogatej bazie 1200 interaktywnych plansz nauczyciel otrzymuje gotowe materiaty dydaktyczne zgodne z podstawg programowa

2. Cyfrowe materiaty edukacyjne -
wykorzystywane do uzytku
stuzbowego dla nauczyciela




JumboEdu to doskonate narzedzie do pracy z dzie¢mi o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w tym dzieci ze spektrum
autyzmu z uwagi na:
¢ interaktywne zadania angazujgce dzieci w proces uczenia,
e konstrukcje zadan, ktéra zacheca do kontynuowania nauki i osiggania postepéw, co wptywa na motywacje i zainteresowanie
dziecka,
e mozliwos¢ doboru tresci zadan do zainteresowan dziecka i potrzeb terapeutycznych,
¢ mozliwos¢ dostosowania poziomu trudnosci do umiejetnosci dziecka,
e mozliwosc¢ rozwijania réznorodnych funkcji u dzieci - poznawczych, percepcyjno-motorycznych, stownikowych, spoteczno-
emocjonalnych itd.,
e przyjemng dla oka grafike, ktéra stymuluje wyobrazZnie i pobudza zainteresowanie dziecka,
e ogromng réznorodnos¢ zadan ktéra sprawia, ze dzieci sie nie nudza i chetnie korzystajg z programu,
e dostepng i zrozumiatg forme przekazu, wizualne prezentacje, krétkie instrukcje.
Licencjonowanie oraz wymagania sprzetowo-systemowe:1. Licencja - przeznaczona dla uzytkownika instytucjonalnego.
Typy licencji:
e 1 stanowisko,
e 3 stanowiska,
e 5 stanowisk.
W ramach licencjonowania wieczystego uzytkownik uzyskuje dwuletnie wsparcie online oraz telefoniczne dla instalacji oraz
uzytkowania.

2. Sposdb dziatania oprogramowania - aplikacja wymaga dostepu do internetu w trybie on-line.
Wymagania sprzetowe oraz systemowe:
Oprogramowanie dziata poprawnie na wigkszosci urzadzen typu:
e Tablety
¢ Smartfony z systemem Android oraz 10
e Komputery stacjonarne, laptopy z systemem Microsoft Windows oraz Linux
e Tablice interaktywne
¢ Monitory interaktywne
Wymagania oprogramowania:
1. Windows Vista/7/8/10 64-bit
¢ dwurdzeniowy 1.8 GHz, RAM 2 GB, Video RAM 512 MB, karta dzwiekowa
2. Mac OS X 10.7 64-bit
e procesor dwu rdzeniowy 1.8 GHz, RAM 2 GB, Video RAM 512 MB, karta dZzwigkowa
3. Android min. 9.0,
4.10S min 10.3.4
a. dwurdzeniowy 1.8 GHz, RAM 2 GB, Video RAM 512 MB, karta dZwiekowa
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Cyfrowe zasoby -
Akademia Emocji Hey
Feelings

Akademia Emocji Hey Feelings to interaktywne gry planszowe potaczone z kompleksowym programem nauczania dla
przedszkoli i szkét (4-9 lat). W angazujgcej formule "czytaj-graj-rozmawiaj" dzieci uczg sie rozpoznawac i nazywac emocje, ¢wiczg
empatie, komunikacje oraz wspédtprace. Program pomaga tez wzmacniac relacje dziecko-nauczyciel-rodzic, dzigki aktywnosciom

do wykorzystania réwniez w domu.
Dlaczego warto
¢ Dla dzieci: dopasowane do wieku 4-9 lat, radosne i wciggajace; rozwija inteligencje emocjonalng i spoteczna.
¢ Dla nauczycieli: elastyczne zastosowanie w dowolnym momencie; gotowe scenariusze prowadzenia zajec; szybkie wdrozenie
(samodzielnie lub z naszym wsparciem).
e Dla placéwki: tatwe wdrozenie dla catej kadry; angazuje rodziny; nowoczesny program zgodny z aktualng wiedzg; dziata w
matych i duzych grupach.
Zawartos¢ zestawu:
o 2 ksigzko-planszéwki obejmujace 6 Swiatéw Emocji:
Ksigzka 1: Strach, Niepokdj, Gniew,
Ksigzka 2: Empatia, Nuda, Mitos¢,
e 258 drukowanych kart z pytaniami i zadaniami + dodatkowe karty ADHD i ASD,
¢ 10 drewnianych pionkéw (kolorowe tapki),
e 50 "krysztatéw emocji",
e 2 woreczki na diamenty
¢ pudetko z magnetycznym zamknigeciem, organizer, etui na ksiazki,
¢ unikalna drewniana kostka (z dodatkowym symbolem zamiast klasycznego "1"),
e drukowana instrukcja.

W zestawie znajduja sie réwniez 2 duze pluszowe maskotki (ok. 35 cm) przedstawiajgce bohaterdw gry: Filly (kotek) i Dilly
(piesek) oraz pluszowa kostka. Maskotki mogg towarzyszyé rozgrywce i wspierac dzieci jako "przyjaciele emocji" podczas
rozmow i wyciszania.

Platforma Akademii Emocji + szkolenie + materiaty cyfrowe
Cyfrowa wersja Akademii Emocji na duzy ekran (monitor interaktywny/TV/projektor/tablica interaktywna). Taka forma pozwala
prowadzi¢ rozgrywke takze w duzych grupach - nawet do 25 dzieci, a dodatkowo mozna wykorzystywaé maskotki bohateréw,
ktdre "uczestnicza" w zabawie razem z dzie¢mi.

Na platformie znajdziesz:
¢ 6 interaktywnych gier planszowych: Strach, Niepokdj, Nuda, Ztos¢, Mitos¢, Empatia (animowane plansze i karty).
¢ Przewodnik wdrozeniowy dla nauczyciela.

e Materiaty dla nauczycieli: kolorowanki do druku, czytanki i animacje, plakaty, dyplomy.

e Poradniki dla rodzicéw do pracy w domu.

Wdrozenie: ok. 45 minut.

Jezyki: polski i angielski.

Licencja: bezterminowa, do 10 stanowisk na placédwke.

Aktywacja licencji: kod na naklejce na pudetku. Nauczyciel rejestruje sie na heyfeelings.com, wpisuje kod i placéwka otrzymuje
bezterminowy dostep do platformy (do 10 stanowisk) - bez problemu z przekazywaniem koddéw przy rotacji kadry.

e wym. 24,50x33x8cm
e od4do9lat

2. Cyfrowe materiaty edukacyjne -
wykorzystywane do uzytku
stuzbowego dla nauczyciela
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StuchKids - program
multimedialny - MED

Program StuchKids to innowacyjny trening stuchowy stworzony z myslg o dzieciach w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.
Jego celem jest usprawnienie funkcji stuchowych oraz wspieranie prawidtowego rozwoju mowy i umiejetnosci czytania i pisania.
Program zawiera 53 ¢wiczenia, ktére koncentruja sie na kluczowych obszarach, takich jak:

1. Uwaga stuchowa i pamiec¢ stuchowa.

2. Réznicowanie cech dzwiekdéw niewerbalnych (natezenie, wysokosé, tempo, czas trwania).

3. Umiejetnos¢ réznicowania i zapamietywania sekwencji dzwiekéw o réznej czestotliwosci.

4. Umiejetnosé roznicowania i zapamietywania sekwencji dzwiekéw o réznej dtugosci
5. Spostrzeganie gtosek w nagtosie i wygtosie wyrazow.

6. Rdznicowanie gtosek w wyrazach, np. [$/si -s-sz, k-g, b-p itp.]

7. Réznicowanie paronimow.

8. Rozumienie mowy — dopasowywanie obrazkéw do ustyszanej tresci.

9. Rozumienie mowy w tle akustycznym [stowa i zdania].

Program StuchKids mozna realizowa¢ w réznych warunkach, co czyni go elastycznym i dostosowanym do potrzeb dzieci.

Do programu StuchKids zalecany jest zakup stuchawek 085787 (sprzedawane osobno).

WYMAGANIA:
¢ Urzadzenie ze statym dostepem do internetu — aplikacja dziata wytgcznie online.
¢ Obstugiwana przegladarka internetowa — zaleca sie najnowsze wersje przegladarek, takich jak Google Chrome, Mozilla Firefox,
Microsoft Edge lub Safari.
e Stuchawki — wymagane do korzystania z funkcji audio w wybranych ¢wiczeniach.
Przed rozpoczeciem korzystania z aplikacji, nalezy upewnic sig, ze urzadzenie spetnia powyzsze wymagania.
Licencja bezterminowa na 1 uzytkownika.

Bamb wo

Stuch

5. Cyfrowe materiaty edukacyjne -
wykorzystywane do bezposredniej
pracy z dzie¢mi ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi
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Akademia Bambika -
pakiet MED

Akademia Bambika to multimedialny program edukacyjno-terapeutyczny przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 do 8 lat. Stanowi
wsparcie dla logopedoéw, pedagogodw i nauczycieli, a takze $wietnie sprawdza sie podczas zaje¢ rewalidacyjnych, swietlicowych
oraz w pracy indywidualnej w domu.

Program wspomaga proces ogélnego ksztatcenia: rozwija podstawowe umiejetnosci edukacyjne oraz stymuluje funkcje
poznawcze - spostrzeganie wzrokowe i stuchowe, myslenie i mowe. Umozliwia rowniez doskonalenie koncentracji, pamieci,
samodzielnego myslenia, rozwigzywania probleméw, wyrazania emocji oraz kompetencji spotecznych. Poszerza wiedze dziecka
w zakresie zasad bezpieczenstwa, higieny, zdrowia i dobrego zachowania. Dotaczone karty pracy pozwalajg dodatkowo ¢wiczyé
grafomotoryke, koordynacje wzrokowo-ruchowa i orientacje przestrzenna. Motywem przewodnim programu jest zwiedzanie
Akademii Bambika mieszczacej sie w starym zamku. Dziecko, prowadzone przez madrego i przyjaznego smoka Bambika,
odkrywa kolejne komnaty, w ktdrych czekaja na nie réznorodne zadania i przygody. Za ich wykonanie zdobywa tytuty Mistrza, a
po ukoriczeniu catego programu - Puchar Akademii. Program sktada sie z pieciu czesci, z ktérych kazda rozwija inng umiejetnosé.
Istnieje mozliwos$¢ zakupu dostepu do poszczegdlnych modutéw wraz z odpowiednimi kartami pracy, jednak peten program
zapewnia kompleksowa stymulacje wszystkich kluczowych proceséw poznawczych. Zakup catosci umozliwia takze korzystanie z
materiatdw do monitorowania postepdw dziecka oraz przygotowania nagrody - Pucharu Akademii.

Dodatkowymi zaletami programu s3:

e ciekawa i kolorowa szata graficzna,

o tatwos$c obstugi i przejrzysta nawigacja,

¢ dostosowanie zadan do dzieci, ktére jeszcze nie czytajg lub majg ktopoty z samodzielnym czytaniem - po najechaniu kursorem
na posta¢ Bambika, polecenia i teksty czyta lektor (lub materiat podany jest w formie graficznej),

¢ mozliwos¢ wielokrotnego powtarzania zadania i wrécenia do tresci, ktdra dziecko chce sobie przypomnieé, stworzenie
jednolitego dla wszystkich zadar systemu motywacyjnego - smok Bambik informuje dziecko o poprawnosci wykonania zadania,
czesto wypowiada stowng pochwate lub w przypadku nieprawidtowych odpowiedzi, zacheca do dalszej pracy.

2. Cyfrowe materiaty edukacyjne -
wykorzystywane do uzytku
stuzbowego dla nauczyciela




Akademia Bambika - pakiet, zawiera 5 czesci programu:

o BIBLIOTEKA,

e LABORATORIUM,

* STUDIO NAGRAN,

o SWIETLICA,

e PLAC ZABAW,

oraz czes¢ dodatkowg SALA PLASTYCZNA, zawierajacg karty pracy do wybranych zadan.

W sktad zestawu wchodzg:

e klucz dostepowy,

¢ naklejki,

e ksigzeczka postepdw dziecka oraz szablon do wykonania Pucharu Akademii.

Minimalne wymagania systemowe:
1. Android min. 5.0, procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB
2. Windows 10 i wyzszy 64-bit + DirectX 9.0c procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 3GB, Video RAM 512 MB, Karta dZwiekowa

Uzytkowanie programu wymaga dostepu do internetu.
Licencja bezterminowa na 3 stanowiska.

UWAGA: Stuchawki dofgczone gratis jako element zestawu.
e od5lat
e wyréb medyczny - klasa |

031859

Programy multimedialne:
Edukacja Przedszkolna
mTalent + Tic Tac Toe!

mTalent

Zestaw ekrandw interaktywnych wspierajacych nauczyciela przedszkola w organizacji atrakcyjnych zaje¢ wychowawczo-
dydaktycznych zgodnych z podstawa programowsa i wptywajgcych na osiggniecie przez dzieci gotowosci do nauki w szkole i
petnienia roli ucznia.

¢ Do wykorzystania podczas zaje¢ wychowawczo-dydaktycznych w przedszkolu oraz podczas realizacji zaje¢ zgodnych z
podstawa programowg wychowania przedszkolnego.

e tacznie blisko 2700 ekrandw interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku, drukowany przewodnik metodyczny i zestaw
materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.

¢ Dla nauczycieli przedszkoli pracujacych z dzie¢mi na czterech poziomach realizacji (I, Il, Ill, IV) z grup wiekowych: trzylatkéw,
czterolatkdw, pieciolatkéw i dzieci z tzw. "zeréwki", czyli rocznego przygotowania szkolnego.

* Program wspotpracuje z najczesciej wybieranym systemem do komunikacji z rodzicami, do rozliczer i dokumentacji dla
przedszkoli i ztobkéw w Polsce.

mTalent Edukacja Przedszkolna to nowoczesne, sprawdzone i skuteczne narzedzie wspomagajace realizacje podstawy
programowej wychowania przedszkolnego. Program zostat stworzony we wspétpracy ze specjalistami w obszarze wychowania
przedszkolnego i stanowi pomoc dydaktyczng ksztattujgca umiejetnosci dzieci oraz stymulujaca ich ciekawos¢ poznawcza.

* narzedzie, ktére pozwala monitorowac i podsumowac umiejetnosci dzieci na poszczegdlnych poziomach oraz przygotowac
informacje dla dzieci 6-letnich o gotowosci do nauki w szkole,

e materiaty, ktére uatrakcyjnia zajecia otwarte dla rodzicéw oraz obserwacje zaje¢ przez dyrektora, organ prowadzacy czy
doradce metodycznego,

e atrakcyjna obudowa muzyczna do wykorzystania podczas zaje¢ oraz uroczystosci przedszkolnych,

e propozycje zaje¢ do realizacji projektow edukacyjnych i $wiat nietypowych, ¢ program, ktéry daje dzieciom mozliwos¢
rosnac - przez wszystkie 4 poziomy - z przyjazng im postacia, ktéra skutecznie mobilizuje je do samodzielnego wykonywania
¢wiczen i poszerzania swojej wiedzy i umiejetnosci, ® system motywacyjny w postaci nagréd dzwiekowych, graficznych i
animacji przyjaznych dzieciom, ¢ pomoc dla nauczyciela w zdobywaniu kolejnych etapdw Sciezki awansu zawodowego
(wykorzystanie nowoczesnych technologii w pracy z dzie¢mi),e inkluzywny produkt dostosowany do uczniéw o obnizonym
poziomie poznawczym (odpowiednio skonstruowane zadania i grafiki),

2. Cyfrowe materiaty edukacyjne -
wykorzystywane do uzytku
stuzbowego dla nauczyciela




¢ przesiewowe badanie na okolicznos$¢ gotowosci szkolnej gratis (zadania dotyczace rozwoju intelektualnego, jezykowego i
poznawczego wraz ze wskazowkami na temat oceny obszaréw emocjonalnych, spotecznych i motorycznych),

e z programem mozna pracowaé na dowolnym urzgdzeniu multimedialnym - takze na monitorze interaktywnym, prowadzac
zajecia z cata grupg,

e wspiera rozwdj dziecka we wszystkich 4 obszarach ujetych w podstawie programowej: fizycznym, emocjonalnym, spotecznym
i poznawczym.

Dodatkowe informacje:

e Licencja bezterminowa na 9 stanowisk (3 online i 6 offline).

¢ Bezptatne szkolenie zakoriczone wystawieniem certyfikatu.

e Wsparcie merytoryczne i szkoleniowe.

¢ Bezptatne aktualizacje programu.

Program zawiera dwa kody licencyjne: jeden odblokowuje program, a drugi umozliwia dostep do szkolenia online z obstugi
programu i pracy na platformie mTalent. Szkolenie mozna odby¢ w dowolnym czasie, a po jego zakoriczeniu istnieje mozliwosé
uzyskania imiennego Certyfikatu. Szkolenie dotyczy wytacznie obstugi programu, nie obejmuje metod terapii. Dodatkowo
dostepne sg bezptatne wyktady ekspertéw i samouczki: centrumszkolen.mtalent.pl

031882

Program multimedialny:
Trening umiejetnosci
spotecznych (TUS)
mTalent5+

Zestaw ¢wiczen interaktywnych i materiatéw dodatkowych (wraz z obudowa merytoryczno-metodyczna) wspierajacych
organizacje atrakcyjnych zajec z zakresu treningu umiejetnosci spotecznych.

¢ Do wykorzystania podczas zajec¢ treningu umiejetnosci spotecznych, rozwijania kompetencji emocjonalno-spotecznych,
nawigzywania prawidtowych relacji w grupie rowiesniczej, przestrzegania zasad wspdtpracy i rozwigzywania konfliktow, a takze
planowania i radzenia sobie z sytuacjami trudnymi.

¢ Ponad 800 ekranéw multimedialnych, baza kart pracy, przewodnik metodyczny i zestaw autorskich pomocy TUS.

e Zestaw scenariuszy zajec dla dwdch grup wiekowych na caty rok szkolny (3 petne sesje spotkan TUS w ciggu roku).

¢ Bogata baza autorskich narzedzi dla treneréw pozwalajgcych na atrakcyjne zaplanowanie kazdych zajec.

¢ Dla psychologéw, pedagogdw, pedagogow specjalnych, treneréw umiejetnosci spotecznych, nauczycieli i wychowawcdw
prowadzacych zajecia wspierajgce rozwéj kompetencji spotecznych i zyciowych.

Program zbudowany wokét dziewieciu obszaréw niezbednych do zaplanowania kompleksowych spotkar w ramach TUS:

. Komunikacja

. Emocje i mysli

. Podstawowe zachowania spoteczne

. Empatia

Samopoznanie

. Uwazno$¢ spoteczna

. Wspétpraca

. Poszanowanie granic i akceptacja potrzeb

. Rozwigzywanie problemoéw

© ® N U S WN P

e Zestaw interaktywnych ¢éwiczen, kart pracy i inspiracji do pracy z dzieémi wymagajacymi wsparcia umiejetnosci spotecznych i
zyciowych.

e Pakiet treningowo-sensoryczny wspomagajacy integracje grupy, pomagajacy uczniom z indywidualnymi potrzebami w
zakresie integracji sensorycznej oraz utatwiajgcy samoregulacje.

o Pakiet kart pracy, poradnik metodyczny oraz dwie autorskie ksigzki dla treneréw i nauczycieli: Setka wy-li-cza-nek nowych do
zabaw grupowych i Ksiega berkéw i przerywnikow.

*0;
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5. Cyfrowe materiaty edukacyjne -
wykorzystywane do bezposredniej
pracy z dzie¢mi ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi




¢ Autorskie pomoce do prowadzenia zajec¢ TUS (np. zestawy kart do zadar grupowych, podtogowa gra planszowa, oryginalna
kostka z wymiennymi oknami, klepsydra, poradnik metodyczny i inne).

¢ |dealne narzedzie do pracy z dzie¢mi i uczniami z zaburzeniami lub deficytami zachowania, trudnosciami w nawigzywaniu
relacji spotecznych, niesmiatoscia, wycofaniem, a takze z dzie¢mi z dysharmoniami rozwojowymi.

¢ Materiaty dostosowane do dwdch grup wiekowych: 4-6 lat oraz 7-9 lat.

¢ Jedyne na polskim rynku oprogramowanie do stymulacji i terapii w omawianych obszarach, ktérego w catosci dziata na
wiekszosci dostepnych na rynku urzadzen.

Dodatkowe informacje:

¢ licencja bezterminowa na 9 stanowisk (3 online i 6 offline),

e dostep do centrum wsparcia technicznego i szkoleniowego mTalent,

¢ bezptatne aktualizacje programu.

Program zawiera dwa kody licencyjne: jeden odblokowuje program, a drugi umozliwia dostep do szkolenia online z obstugi
programu i pracy na platformie mTalent. Szkolenie mozna odby¢ w dowolnym czasie, a po jego zakoriczeniu istnieje mozliwosé
uzyskania imiennego Certyfikatu. Szkolenie dotyczy wytacznie obstugi programu, nie obejmuje metod terapii. Dodatkowo
dostepne sg bezptatne wyktady ekspertéw i samouczki: centrumszkolen.mtalent.pl

031886 mTalent Terapia na co 1 Zestaw tematycznych materiatéw terapeutycznych wspierajacych organizacje codziennych zajec z zakresu pomocy 5. Cyfrowe materiaty edukacyjne -
dzien - program psychologiczno-pedagogicznej, rewalidacji oraz innych form terapii dla uczniéw szkét podstawowych i starszych dzieci i wykorzystywane do bezposredniej
multimedialny przedszkolnych. My ¥ pracy z dzie¢mi ze specjalnymi

mTalent Terapia na co dzien to uniwersalne narzedzie z bogata bazg interaktywnych materiatéw tematycznych przydatnych w
kazdym momencie roku szkolnego — zaréwno podczas zaje¢ dodatkowych, jak i obowigzkowych. Materiaty mozna wykorzystac
m.in. podczas zajec rewalidacyjnych, korekcyjno-kompensacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych, swietlicowych,
logopedycznych i innych.

Zawiera:

¢ ponad 1500 ekranéw interaktywnych,

o kilkaset kart pracy do wydruku,

e zestaw autorskich pomocy dodatkowych i publikacji.

Cwiczenia dostepne sa na trzech poziomach trudnosci, dostosowane do uczniéw mtodszych i starszych. Tematy zaje¢ opieraja sie
na kalendarzu roku szkolnego oraz obszarach wskazanych przez terapeutdw.

Program dziata na wiekszosci urzadzen, takich jak tablety, smartfony, komputery stacjonarne, laptopy, tablice interaktywne i
monitory dotykowe.

Cwiczenia w programie obejmuja m.in. zakres:

e pracy z tekstem,

® pisowni,

¢ wybranych funkcji poznawczych,

¢ doskonalenia procesu myslowego,

¢ zabaw tematycznych,

o grafomotoryki.

potrzebami edukacyjnymi

TERAPIA
NACO bZIER

Temamia
WA CO BTIER

Warunki uzytkowania:

e licencja bezterminowa na 9 stanowisk (3 online i 6 offline),

* bezptatne szkolenie zakoriczone wystawieniem certyfikatu,

¢ dostep do centrum wsparcia technicznego i szkoleniowego mTalent,
¢ bezptatne aktualizacje programu.

Program zawiera dwa kody licencyjne: jeden odblokowuje program, a drugi umozliwia dostep do szkolenia online z obstugi
programu i pracy na platformie mTalent. Szkolenie mozna odby¢ w dowolnym czasie, a po jego zakoriczeniu istnieje mozliwosé
uzyskania imiennego Certyfikatu. Szkolenie dotyczy wytgcznie obstugi programu, nie obejmuje metod terapii. Dodatkowo
dostepne sg bezptatne wyktady ekspertéw i samouczki: centrumszkolen.mtalent.pl

e od5 lat
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Zabawy z gtoskami

Innowacyjny program multimedialny, ktéry zamienia czesto zmudng terapie logopedyczng w fascynujgca przygode. Dzieki
interaktywnym ¢wiczeniom dzieci uczg sie poprawnej artykulacji w formie zabawy, co znaczaco zwigksza ich motywacje i
zaangazowanie.

¢ Indywidualne podejscie do kazdego dziecka - program pozwala dopasowac poziom trudnosci do mozliwosci dziecka,
zapewniajac nauke w tempie komfortowym i skutecznym;

e Kompleksowa terapia az 13 trudnych gtosek - zawiera 136 atrakcyjnych ¢wiczen obejmujacych wszystkie gtoski kluczowe w
rozwoju mowy, od najprostszych dZzwiekédw u 3-latkdw po trudng gtoske "r" u starszych dzieci;

e Systematyczne i logiczne ¢wiczenia - kazda gtoska opracowana jest od sylab, przez wyrazy i zwroty, az po petne zdania, co
umozliwia ptynne przenoszenie poprawnej wymowy do codziennego jezyka. Gtoska ma dodatkowe, specjalistyczne ¢wiczenia
przygotowujace narzady artykulacyjne;e Zabawa, ktéra uczy - na koncu kazdego zestawu dzieci moga zagra¢ w interaktywng
gre memo, utrwalajacg efekty terapii i czynigca nauke przyjemng;e Skutecznos$é w réznych sytuacjach komunikacyjnych -
materiat jezykowy zostat tak dobrany, aby dziecko ¢wiczyto gtoski w réznych pozycjach w wyrazie - na poczatku, w $rodku i na
koricu, co wspomaga eliminowanie wadliwej wymowy w codziennych rozmowach.

Dlaczego "Zabawy z gtoskami" wyréznia sie sposréd innych programéw

e Stopniowanie trudnosci - pozwala na indywidualne tempo pracy i unikniecie frustracji dziecka.

e Multimedialny charakter - interaktywne ¢wiczenia sg atrakcyjniejsze niz tradycyjne karty obrazkowe czy papierowe materiaty.
e Zabawa zamiast nudy - forma gry i kolorowa oprawa graficzna podnoszg zaangazowanie i sprawiajg, ze dzieci chetnie wracajg
do ¢wiczen.

nen

e Praktyczne zastosowanie - efekty pracy szybko przektadajg sie na poprawe komunikacji dziecka w domu, przedszkolu czy
szkole.

e Oszczedno$¢ czasu terapeuty - gotowe zestawy ¢éwiczen utatwiajg planowanie zajed i skracaja przygotowania.

Zabawy z gtoskami to nie tylko program - to inwestycja w lepszy start dziecka w zycie spoteczne, edukacyjne i emocjonalne.
Poméz dziecku moéwic pewnie i wyraznie - bo wyrazna wymowa to lepsza przysztosé!

e licencja bezterminowa na 3 stanowiska

e wymagania systemowe: Android min. 8.0 procesor min. Intel/Radeon CPU 500MHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB

5. Cyfrowe materiaty ¢wiczeniowe -
wykorzystywane do bezposredniej
pracy z dzie¢mi ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi

11
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GoPlay Wspétdziatam i
czuje

GoPlay to hybrydowe rozwiazanie edukacyjne dla piecio- i szesciolatkdw, taczace narzedzia dydaktyczne ze scenariuszami zajec.
Pakiet umozliwia angazujaca nauke przez zabawe, rozwija kluczowe umiejetnosci szkolne poprzez wspdlne dziatanie, emocje i
interakcje spoteczne, a takze wspiera percepcje, motoryke oraz kompetencje emocjonalne dzieci.

Minimalne wymagania sprzetowe: komputer z systemem Windows 7 lub nowszy posiadajacy: rozdzielczo$¢ ekranu nie mniejsza
niz 1024x768p (zalecana rozdzielczos¢ 1920x1080p), zrodto dzwieku. Program jest przeznaczony przede wszystkim do pracy z
ekranami dotykowymi i tablicami interaktywnymi.

Zawartos¢ zestawu:

e instrukcja z kartg rejestracyjng i numerem rejestracyjnym,
¢ elementy kartonowe do samodzielnego wycisniecia: 24 formatki,

0 duze kota-twarze do uzupetnienia naklejkami (6 formatek, 6 két),

0 mate kota-twarze do uzupetnienia naklejkami (18 formatek, 72 kota);

o okragte naklejki-oczy lub usta 60 mm: 24 szt., 4 arkusze,

o okragte naklejki-oczy 30 mm: 192 szt., 4 arkusze,

* kwadratowe naklejki do wycinania duzych ust, 2 arkusze.

Play

2. Cyfrowe materiaty edukacyjne -
wykorzystywane do uzytku
stuzbowego dla nauczyciela
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GoPlay Dbam i szanuje

GoPlay to hybrydowe rozwigzanie edukacyjne dla piecio- i szesciolatkdw, taczace narzedzia dydaktyczne ze scenariuszami zajec.

Pakiet umozliwia angazujacg nauke przez zabawe, rozwija kluczowe umiejetnosci szkolne poprzez wspdlne dziatanie, emocje i
interakcje spoteczne, a takze wspiera percepcje, motoryke oraz kompetencje emocjonalne dzieci. Zajecia mozna realizowaé w
sali przedszkolnej, na podtodze, przy stolikach, w terenie lub na zewnatrz, a wykorzystanie technologii odbywa sie w tempie i
zakresie kontrolowanym przez nauczyciela, co zapewnia bezpieczerstwo i przemyslane wprowadzanie w swiat cyfrowy.
Minimalne wymagania sprzetowe to komputer z systemem Windows 7 lub nowszy posiadajacy:
¢ rozdzielczo$¢ ekranu nie mniejsza niz 1024x768p (zalecana rozdzielczos¢ 1920x1080p),
e 7rodto diwigku.
Program jest przeznaczony przede wszystkim do pracy z ekranami dotykowymi i tablicami interaktywnymi.
Zawarto$¢ zestawu:
e instrukcja z karta rejestracyjng i numerem rejestracyjnym,
¢ elementy kartonowe do samodzielnego wycisniecia: 24 formatki,
kubty na $mieci w szesciu kolorach (6 formatek),
Smieci do segregacji w kubtach (12 formatek, 48 két),
$mieci, ktérych nie wyrzucamy do kubtéw (6 formatek, 24 kwadraty);
e woreczki Iniane lub jutowe do zapakowania elementéw kartonowych, 10 szt.

Dbatosc¢ o otoczenie - zaréwno o porzgdek w sali przedszkolnej, jak i w szerszym srodowisku - ksztattuje sie od najmtodszych lat.

Warto rozwija¢ odpowiednie nawyki juz w przedszkolu, aby dzieci wkraczajgce w wiek szkolny byty przygotowane do
odpowiedzialnego zachowania wobec kolegéw, rodziny, szkoty i catego spoteczeristwa. Nie zawsze wymagaja tego osobne
zabawy - nawyki mozna rozwija¢ przy okazji rutynowych czynnosci i codziennych aktywnosci. Nawet najprostsze zabawy
pomagajg dzieciom zrozumiec ograniczonos¢ zasobow oraz idee ich odnawialnosci.

Play

2. Cyfrowe materiaty edukacyjne -
wykorzystywane do uzytku
stuzbowego dla nauczyciela




