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Cyfrowy Uczen — przedszkole — pakiet rozszerzony

Cel: stworzenie matej cyfrowej pracowni w przedszkolu

N
\c_yirowy uczen

__-aiczed nosé
673,90 zt

1 ZEST6379 |Laptop Lenovo Thinkbook

16 G8 Intel Core U5 225U

16GB 512GB Win1l Proi
mysz bezprzewodowa

Laptop Lenovo Thinkbook 16 G8 Intel Core U5 225U 16GB 512GB Win11 Pro
Specyfikacja techniczna:
* procesor: Intel® Core® Ultra 5 225U, 12 rdzeni / 14 watkdw,
o grafika: zintegrowana karta graficzna Intel® Graphics,
o chipset: Intel® SoC,
¢ pamie¢ RAM: 1 x 16 GB UDIMM DDR5- 5600,
 gniazda pamigci: dwa gniazda DDR5 SO-DIMM, obstuga trybu dwukanatowego,
* pamieé¢ masowa: 512 GB M.2 2242 SSD PCle® NVMe® 4.0 x 4,
¢ uktad audio: Wysokiej rozdzielczosci dzwiek (HD Audio), kodek Realtek® (ALC3287),
* gtosniki: Gtosniki stereo, 2 x 2 W, z technologig Dolby Audio™,
¢ mikrofony: Podwaéjny mikrofon kierunkowy z inteligentnym systemem redukcji szumow,
e kamera: FHD 1080 p,
® bateria: 3-ogniwowa, 45 Wh,
¢ t3cznos¢ bezprzewodowa + Bluetooth: Intel® Wi-Fi® 6 AX201, 802.11ax 2 x 2 + Bluetooth 5.2,
* Wymiary (szer. x gt. x wys.): 356 x 253,5 x 17,5 mm,
* Waga: Okoto 1.7 kg,
¢ Wykonanie: Géra — Aluminium, D6t — PC-ABS.
Porty:
* USB-C® (USB 10 Gb/s) z obstuga Power Delivery 3.0 i DisplayPort 1.4,
* USB-A (USB 5 Gb/s) z funkcjg Always On (tadowanie przy wytgczonym laptopie),
¢ HDMI®;
e Thunderbolt™ 4,
o zt3cze combo stuchawkowo-mikrofonowe (3,5 mm),

o czytnik kart SD,

* USB-A (USB 5 Gb/s),
* Ethernet (RJ-45),

¢ gniazdo zabezpieczeri Kensington® Nano Security Slot™
ESPERANZA OPTYCZNA MYSZ BEZPRZEWODOWA 3D ANTARES CZARNA
Bezprzewodowa myszka optyczna przeznaczona do komputeréw stacjonarnych i notebookdéw. Posiada funkcjonalny, tatwy w
transporcie z laptopem, oszczedzajacy miejsce, trudny do przypadkowego uszkodzenia odbiornik Nano. Cicha rolka
przewijania oraz specjalna powtoka gumowa na elementach stykajacych sie z dtonig zapewniajg niezwykle wysoki komfort
pracy i sprawiajg, ze myszka jest mita w dotyku. Delikatna poswiata ptynaca z okienka znajdujacego sie nad rolka utatwia
prace w ciemnosci i jednoczesnie nie razi w oczy. Dzieki ergonomicznemu ksztattowi myszka idealnie lezy w dtoni i nie
powoduje zmeczenia w czasie pracy.
Dane techniczne:
Interfejs: 2.4GHz
Rozdzielczo$¢ DPI/CPI: 1000
Sensor: Optyczny
1lo$¢ przyciskéw: 3 Zasieg pracy: az do 10m

1. Sprzet komputerowy (w tym
komputery stacjonarne, pracownie
terminalowe, laptopy, laptopy
przegladarkowe, tablety), specjalistyczne
oprogramowanie - wykorzystywane do
uzytku stuzbowego nauczyciela
4. Sprzet komputerowy (w tym
komputery stacjonarne, pracownie
terminalowe, laptopy, laptopy
przegladarkowe, tablety), specjalistyczne
oprogramowanie - wykorzystywane do
bezposredniej pracy z dzie¢mi ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi




085798 Tablet Lenovo Idea Tab Lenovo Idea Tab Pro 1. Sprzet komputerowy (w tym
Pro 12,7 cali Specyfikacja techniczna komputery stacjonarne, pracownie
* Procesor: MediaTek Dimensity 8300 (8 rdzeni: 1x A715 @3.35 GHz + 3x A715 @3.2 GHz + 4x A510 @2.2 GHz) terminalowe, laptopy, laptopy
* Grafika: Zintegrowana ARM G615 MC5 przegladarkowe, tablety), specjalistyczne
* Pamigc: 8 GB LPDDRSX (wlutowana) oprogramowanie - wykorzystywane do
o Czytnik kart: microSD (obstuguje karty do 1 TB, exFAT) . . .
e uzytku stuzbowego nauczyciela
* Przekatna wyswietlacza: 12.7" 4. Sprzet komputerowy (w tym
¢ Rozdzielczo$¢: 2944 x 1840 (3K) X X
* Technologia: LTPS, dotykowy, btyszczacy, 400 nitéw, 144 Hz komputery stacjonarne, pracownie
« Multi-touch: 10-punktowy terminalowe, laptopy, laptopy
« Glogniki: 4 gtosniki JBL® z Dolby Atmos® przegladarkowe, tablety), specjalistyczne
« Mikrofony: podwéjne oprogramowanie - wykorzystywane do
o Aparaty: przedni 8 MP, tylny 13 MP z lampg btyskowa bezposredniej pracy z dzie¢mi ze
¢ Pojemnos$¢ baterii: 10 200 mAh (typowa) specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
e tadowarka: 45 W (5~11V / 4.5A maks.)
e £3cznos¢é: Wi-Fi: Wi-Fi 6E (802.11ax 2x2), Bluetooth 5.3, GPS + GLONASS + Galileo
e Porty: 1x USB-C (USB 3.2 Gen 1, 5 Gbps, fadowanie, DP-Out, audio), 1x microSD, 1x pogo pin (3-punktowy)
¢ Obudowa: metalowa
e Wymiary: 29,1 x 18,9 x 0,69 mm (bez wystajacego aparatu)
* Waga: ok. 620 g
e System operacyjny: Android 14 lub nowszy
* Bezpieczeristwo: Czytnik linii papilarnych: zintegrowany z przyciskiem zasilania
135256 JumboEdu - wersja 3- 2. Cyfrowe materiaty edukacyjne -

stanowiskowa

JumboEdu to interaktywny program edukacyjny wspierajacy rozwaj dzieci w wieku przedszkolnym i wezesnoszkolnym. Dzieki
bogatej bazie 1200 interaktywnych plansz nauczyciel otrzymuje gotowe materiaty dydaktyczne zgodne z podstawg
programowg i dostosowane do réznych poziomdéw trudnosci. Nie wymaga to dodatkowego przygotowywania zajec¢ ani
wyszukiwania tresci - program oferuje kompletny zestaw ¢wiczen gotowych do natychmiastowego wykorzystania, co
oszczedza czas i utatwia organizacje pracy. Dzieki intuicyjnej obstudze, atrakcyjnym zadaniom i réznorodnym formom
aktywnosci JumboEdu angazuje dzieci i zapewnia nauczycielowi wygode pracy z gotowym, sprawdzonym narzedziem.
JumboEdu doskonale wspiera zajgcia w duchu STEAM - f3czac technologie z kreatywnga nauka. Dzieki interaktywnym
planszom dzieci rozwijajg logiczne i matematyczne myslenie, spostrzegawczos¢ oraz kompetencje cyfrowe, co czyni aplikacje
wartosciowym narzedziem w edukacji przysztosci.

JumboEdu to az 1200 starannie zaprojektowanych interaktywnych plansz posegregowanych w 4 pory roku, kazda z nich
zawiera 6 kategorii po 50 plansz, dzigki ktérym dzieci ¢wicza: myslenie logiczne, myslenie przyczynowo - skutkowe, myslenie
symboliczne, tworzenie sekwencji, wykluczanie elementéw ze zbioru, wnioskowanie, pamiec, refleks, myslenie przez
analogie, koncentracje uwagi, percepcje wzrokowg, percepcje stuchowa, klasyfikowanie, sprawnosé grafomotoryczng,
wyobraznie, orientacje w schemacie ciata i przestrzeni, umiejetnosci matematyczne - przeliczanie, tworzenie zbiordéw,
dodawanie, odejmowanie, poréwnywanie zbioréw, czytanie, sprawno$¢ manualng i grafomotoryczng, oraz rozwijajg zaséb
stownictwa, wiedze ogdlng i kompetencje spoteczno-emocjonalne. Nasz nowoczesny program zostat dostosowany do
podstawy programowej wychowania szkolnego oraz przedszkolnego.

Program zawiera 2 rodzaje plansz:

1. Interaktywne plansze statyczne - wymagajace kreslenia, przesuwania, uzupetniania, zaznaczania, przyciskania, wpisywania;
2. Interaktywne plansze dynamiczne - wymagajace interaktywnego reagowania - tapania, dotykania elementéw w ruchu,
dopasowywania.
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wykorzystywane do uzytku stuzbowego
dla nauczyciela




wutowne zalety programu:
e zrdéznicowane ¢wiczenia i zadania atrakcyjne dla dzieci - puzzle, ruchome tamigtéwki czy zadania zrecznosciowe,
szyfrowanki, zagadki, dopasowywanie ksztattéw, sortowanie, sudoku, wykreslanki, krzyzéwki, kreatywne zadania itd.,
¢ 3 poziomy trudnosci - tatwe, srednie, trudne - mozliwos¢ doboru tresci do poziomu funkcjonowania dziecka,
¢ mozliwos¢ realizacji podstawy programowej zaréwno indywidualnie, jak i w pracy z catg grupg,
¢ dostosowany do potrzeb - z mozliwosciag rysowania na pionowej ptaszczyznie, duzg liczba plansz czarno-biatych, prostg
forma, jasnym przekazem i duzym formatem. Nie jest utrzymany w konwencji tradycyjnych gier,
e ciekawa szata graficzna,
* wykorzystane w programie wizualne i dZzwiekowe bodzce przyciggajg uwage dzieci i pomagajg wzmocnié¢ proces uczenia sie
i uczg poprzez wielozmystowe doswiadczenia,
o tatwosc¢ obstugi i przejrzysta, intuicyjna nawigacja,
¢ polecenia czytane przez lektora, mozliwos¢ wielokrotnego odstuchiwania,
¢ mozliwos$¢ wielokrotnego powtarzania zadania,
¢ informacja o poprawnosci wykonania zadania badz nieprawidtowym wykonaniu,
e oszczedno$¢ papieru,
o liczba tresci i zadan jest tak obszerna i zréznicowana, ze mozna zrezygnowac z tradycyjnych ksigzek i pakietow,
e wyszukiwarka zadan i tematow,
* wieksza efektywno$¢ w nauczaniu - atrakcyjne i interesujgce narzedzie, budzace zainteresowanie, wspiera wszechstronny
rozwdj dzieci,
¢ bardzo utatwia prace nauczycielom - gotowe tresci dydaktyczne posegregowane zgodnie z rozktadem materiatu w
przewodnikach dla nauczycieli,
e konstrukcja i tresci zawarte w programie umozliwiajg nauczycielom dostosowanie materiatéw edukacyjnych do
indywidualnych potrzeb kazdego dziecka,
¢ idealne wsparcie dla nauczycieli w procesie edukacyjnym,
¢ doskonale rozwija umiejetnosci technologiczne dzieci - uczy obstugi nowoczesnych narzedzi technologicznych, co jest
niezwykle wazne w dzisiejszym cyfrowym Swiecie,
e w przysztosci mozliwos¢ dokupienia dodatkowych pakietéw tematycznych.

JumboEdu to doskonate narzedzie do pracy z dzie¢mi o specjalnych potrzebach edukacyjnych, w tym dzieci ze spektrum
autyzmu z uwagi na:
¢ interaktywne zadania angazujgce dzieci w proces uczenia,
¢ konstrukcje zadan, ktéra zachegca do kontynuowania nauki i osiggania postgpéw, co wptywa na motywacjeg i
zainteresowanie dziecka,
¢ mozliwos¢ doboru tresci zadan do zainteresowan dziecka i potrzeb terapeutycznych,
¢ mozliwos$¢ dostosowania poziomu trudnosci do umiejetnosci dziecka,
¢ mozliwos¢ rozwijania réznorodnych funkcji u dzieci - poznawczych, percepcyjno-motorycznych, stownikowych, spoteczno-
emocjonalnych itd.,
¢ przyjemng dla oka grafike, ktéra stymuluje wyobraznig i pobudza zainteresowanie dziecka,
e ogromng réznorodnos¢ zadan ktdra sprawia, ze dzieci sie nie nudzg i chetnie korzystaja z programu,
e dostepna i zrozumiatg forme przekazu, wizualne prezentacje, krétkie instrukcje.
Licencjonowanie oraz wymagania sprzetowo-systemowe:1. Licencja - przeznaczona dla uzytkownika instytucjonalnego.
Typy licencji:
e 1 stanowisko,
e 3 stanowiska,
e 5stanowisk.
W ramach licencjonowania wieczystego uzytkownik uzyskuje dwuletnie wsparcie online oraz telefoniczne dla instalacji oraz
uzytkowania.




2. Sposob dziatania oprogramowania - aplikacja wymaga dostepu do internetu w trybie on-line.
Wymagania sprzetowe oraz systemowe:
Oprogramowanie dziata poprawnie na wiekszosci urzadzen typu:
* Tablety
¢ Smartfony z systemem Android oraz |10
e Komputery stacjonarne, laptopy z systemem Microsoft Windows oraz Linux
e Tablice interaktywne
* Monitory interaktywne
Wymagania oprogramowania:
1. Windows Vista/7/8/10 64-bit
¢ dwurdzeniowy 1.8 GHz, RAM 2 GB, Video RAM 512 MB, karta dZwiekowa
2. Mac OS X 10.7 64-bit
e procesor dwu rdzeniowy 1.8 GHz, RAM 2 GB, Video RAM 512 MB, karta dZwiekowa
3. Android min. 9.0,
4.10S min 10.3.4
a. dwurdzeniowy 1.8 GHz, RAM 2 GB, Video RAM 512 MB, karta dzwiekowa
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Programy multimedialne:
Edukacja Przedszkolna
mTalent + Tic Tac Toe!

mTalent

FrZy ZakupleIr

nauki jezyka angielskiego na poziomie przedszkola.

Zestaw ekrandw interaktywnych wspierajacych nauczyciela przedszkola w organizacji atrakcyjnych zaje¢ wychowawczo-
dydaktycznych zgodnych z podstawg programowsg i wptywajgcych na osiggniecie przez dzieci gotowosci do nauki w szkole i
petnienia roli ucznia.
¢ Do wykorzystania podczas zaje¢ wychowawczo-dydaktycznych w przedszkolu oraz podczas realizacji zaje¢ zgodnych z
podstawg programowg wychowania przedszkolnego.
¢ tacznie blisko 2700 ekranéw interaktywnych i zestaw kart pracy do wydruku, drukowany przewodnik metodyczny i zestaw
materiatéw dydaktycznych w jednym pudetku.
¢ Dla nauczycieli przedszkoli pracujacych z dzie¢mi na czterech poziomach realizacji (I, Il, I, IV) z grup wiekowych:
trzylatkéw, czterolatkéw, pieciolatkéw i dzieci z tzw. "zeréwki", czyli rocznego przygotowania szkolnego.

* Program wspotpracuje z najczesciej wybieranym systemem do komunikacji z rodzicami, do rozliczeri i dokumentacji dla
przedszkoli i ztobkéw w Polsce.
mTalent Edukacja Przedszkolna to nowoczesne, sprawdzone i skuteczne narzedzie wspomagajace realizacje podstawy
programowe]j wychowania przedszkolnego. Program zostat stworzony we wspdtpracy ze specjalistami w obszarze
wychowania przedszkolnego i stanowi pomoc dydaktyczng ksztattujgcg umiejetnosci dzieci oraz stymulujacg ich ciekawosé
poznawczg.

* narzedzie, ktdre pozwala monitorowac i podsumowaé umiejetnosci dzieci na poszczegdlnych poziomach oraz przygotowaé
informacje dla dzieci 6-letnich o gotowosci do nauki w szkole,

e materiaty, ktére uatrakcyjnia zajecia otwarte dla rodzicéw oraz obserwacje zaje¢ przez dyrektora, organ prowadzacy czy
doradce metodycznego,

e atrakcyjna obudowa muzyczna do wykorzystania podczas zajeé oraz uroczystosci przedszkolnych,

e propozycje zajec do realizacji projektow edukacyjnych i $wiat nietypowych,

e program, ktéry daje dzieciom mozliwos$¢ rosngc - przez wszystkie 4 poziomy - z przyjazng im postacia, ktéra skutecznie
mobilizuje je do samodzielnego wykonywania ¢wiczen i poszerzania swojej wiedzy i umiejetnosci,

e system motywacyjny w postaci nagréd dzwiekowych, graficznych i animacji przyjaznych dzieciom,

¢ pomoc dla nauczyciela w zdobywaniu kolejnych etapow sciezki awansu zawodowego (wykorzystanie nowoczesnych
tochoalagii daicloni)

2. Cyfrowe materiaty edukacyjne -
wykorzystywane do uzytku stuzbowego
dla nauczyciela
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Cyfrowe zasoby -
Akademia Emocji Hey
Feelings

Akademia Emocji Hey Feelings to interaktywne gry planszowe potaczone z kompleksowym programem nauczania dla
przedszkoli i szkét (4-9 lat). W angazujacej formule "czytaj-graj-rozmawiaj" dzieci uczg sie rozpoznawac i nazywac emocje,
¢wiczg empatie, komunikacje oraz wspdtprace. Program pomaga tez wzmacniac relacje dziecko-nauczyciel-rodzic, dzigki
aktywnosciom do wykorzystania réwniez w domu.

Dlaczego warto
¢ Dla dzieci: dopasowane do wieku 4-9 lat, radosne i wciggajace; rozwija inteligencje emocjonalng i spoteczna.
¢ Dla nauczycieli: elastyczne zastosowanie w dowolnym momencie; gotowe scenariusze prowadzenia zajec; szybkie
wdrozenie (samodzielnie lub z naszym wsparciem).
e Dla placéwki: tatwe wdrozenie dla catej kadry; angazuje rodziny; nowoczesny program zgodny z aktualng wiedzg; dziata w
matych i duzych grupach.

Zawarto$¢ zestawu:
e 2 ksigzko-planszéwki obejmujace 6 Swiatéw Emocji:
Ksigzka 1: Strach, Niepokdj, Gniew,
Ksigzka 2: Empatia, Nuda, Mitos¢,
e 258 drukowanych kart z pytaniami i zadaniami + dodatkowe karty ADHD i ASD,
e 10 drewnianych pionkéw (kolorowe tapki),
® 50 "krysztatéw emocji”,
e 2 woreczki na diamenty
¢ pudetko z magnetycznym zamknieciem, organizer, etui na ksigzki,
¢ unikalna drewniana kostka (z dodatkowym symbolem zamiast klasycznego "1"),
e drukowana instrukcja.

W zestawie znajduja sie réowniez 2 duze pluszowe maskotki (ok. 35 cm) przedstawiajace bohateréw gry: Filly (kotek) i Dilly
(piesek) oraz pluszowa kostka. Maskotki moga towarzyszy¢ rozgrywce i wspierac dzieci jako "przyjaciele emocji" podczas
rozmow i wyciszania.

Platforma Akademii Emocji + szkolenie + materiaty cyfrowe
Cyfrowa wersja Akademii Emocji na duzy ekran (monitor interaktywny/TV/projektor/tablica interaktywna). Taka forma
pozwala prowadzi¢ rozgrywke takze w duzych grupach - nawet do 25 dzieci, a dodatkowo mozna wykorzystywaé maskotki
bohaterdéw, ktdre "uczestniczg" w zabawie razem z dzie¢mi.

Na platformie znajdziesz:
¢ 6 interaktywnych gier planszowych: Strach, Niepokdj, Nuda, Ztos¢, Mitos$¢, Empatia (animowane plansze i karty).
¢ Przewodnik wdrozeniowy dla nauczyciela.
e Materiaty dla nauczycieli: kolorowanki do druku, czytanki i animacje, plakaty, dyplomy.
e Poradniki dla rodzicéw do pracy w domu.

Wdrozenie: ok. 45 minut.
Jezyki: polski i angielski.
Licencja: bezterminowa, do 10 stanowisk na placéwke.

Aktywacja licencji: kod na naklejce na pudetku. Nauczyciel rejestruje sie na heyfeelings.com, wpisuje kod i placéwka
otrzymuje bezterminowy dostep do platformy (do 10 stanowisk) - bez problemu z przekazywaniem koddw przy rotacji kadry.
e wym.24,50x33x8cm
e od4do9lat

2. Cyfrowe materialy edukacyjne -
wykorzystywane do uzytku stuzbowego
dla nauczyciela
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StuchKids - program
multimedialny - MED

Zaburzenia przetwarzania stuchowego stanowig powazne wyzwanie w rozwoju dzieci, wptywajac na ich zdolnosci
komunikacyjne, umiejetnosci czytania i pisania oraz ogdlny rozwdj psychoruchowy. Prawidtowy odbidr dzwigkow jest
kluczowy dla rozwoju mowy oraz umiejetnosci jezykowych, poniewaz umozliwia dzieciom skuteczne porozumiewanie sie i
interakcje z otoczeniem. Problemy w tym zakresie mogg prowadzi¢ do trudnosci w nauce, izolacji spotecznej oraz obnizonej
samooceny. Dlatego tak istotne jest wczesne rozpoznawanie i wsparcie dzieci z zaburzeniami przetwarzania stuchowego.
Program StuchKids to innowacyjny trening stuchowy stworzony z myslg o dzieciach w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym. Jego celem jest usprawnienie funkcji stuchowych oraz wspieranie prawidtowego rozwoju mowy i
umiejetnosci czytania i pisania. Program zawiera 53 ¢wiczenia, ktére koncentrujg sie na kluczowych obszarach, takich jak:
1. Uwaga stuchowa i pamiec¢ stuchowa.

2. Réznicowanie cech dzwiekdw niewerbalnych (natezenie, wysoko$¢, tempo, czas trwania).

3. Umiejetnosé roznicowania i zapamietywania sekwencji dzwiekéw o réznej czestotliwosci.

4. Umiejetnosc¢ réznicowania i zapamietywania sekwencji dZzwiekéw o réznej dtugosci.

5. Spostrzeganie gtosek w nagtosie i wygtosie wyrazow.

6. Roznicowanie gtosek w wyrazach, np. [$/si-s-sz, k-g, b-p itp.]

7. Réznicowanie paroniméw.

8. Rozumienie mowy - dopasowywanie obrazkdw do ustyszanej tresci.

9. Rozumienie mowy w tle akustycznym [stowa i zdania].

StuchKids jest przeznaczony zaréwno dla dzieci z normatywnym rozwojem psychoruchowym, jako forma profilaktyki i
zapobiegania nieprawidfowosciom w rozwoju funkgji stuchowych i mowy, jak i dla dzieci z zaburzeniami rozwojowymi, jako
forma terapii w przypadkach takich jak:
¢ Nieprawidtowy rozwdj funkcji stuchowych
e Zaburzenia przetwarzania stuchowego
* Opdiniony rozwdj mowy
e Zaburzenia artykulacyjne
e Spektrum autyzmu
¢ Afazja dziecieca
¢ Trudnosci w opanowaniu umiejgtnosci czytania i pisania
Program StuchKids mozna realizowa¢ w réznych warunkach, co czyni go elastycznym i dostosowanym do potrzeb dzieci.
Terapia moze by¢ realizowana:
¢ w warunkach gabinetowych z udziatem terapeutéw, takich jak: logopedzi, pedagodzy, psycholodzy oraz terapeuci
integracji sensorycznej, w ramach indywidualnej terapii lub zaje¢ grupowych,

e w warunkach domowych przy wsparciu rodzicéw, po odpowiednim instruktarzu udzielonym przez terapeute, co stanowi
doskonate uzupetnienie terapii specjalistycznej.

Dzieki programowi StuchKids dzieci zyskuja szanse na rozwdj swoich umiejetnosci stuchowych, co przektada sie na poprawe
ich komunikacji, mowy oraz umiejetnosci czytania i pisania, a tym samym na lepszg jakos¢ zycia i wigksze mozliwosci w
przysztosci.

Do programu StuchKids zalecany jest zakup stuchawek 085787 (sprzedawane osobno).

Wymagania sprzetowe:

e Komputer, tablet
e Windows 11, Android min. 9.0, MacOS Sonoma
e RAM min. 4GB
¢ Aktualna przegladarka internetowa
Przed rozpoczeciem korzystania z aplikacji nalezy upewnic sie, ze urzadzenie spetnia powyzsze wymagania.
Licencja bezterminowa na 1 uzytkownika.

Sprawdz wersje demo: https://www.sluchkids.pl/demo/

e wyréb medyczny - klasa |
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Akademia Bambika -
pakiet MED

Akademia Bambika to multimedialny program edukacyjno-terapeutyczny przeznaczony dla dzieci w wieku od 5 do 8 lat.
Stanowi wsparcie dla logopeddw, pedagogdéw i nauczycieli, a takze $wietnie sprawdza sie podczas zajec rewalidacyjnych,
Swietlicowych oraz w pracy indywidualnej w domu.

Program wspomaga proces ogolnego ksztatcenia: rozwija podstawowe umiejetnosci edukacyjne oraz stymuluje funkcje
poznawcze - spostrzeganie wzrokowe i stuchowe, myslenie i mowe. Umozliwia réwniez doskonalenie koncentracji, pamieci,
samodzielnego myslenia, rozwigzywania problemoéw, wyrazania emocji oraz kompetencji spotecznych. Poszerza wiedze
dziecka w zakresie zasad bezpieczenstwa, higieny, zdrowia i dobrego zachowania. Dotgczone karty pracy pozwalajg
dodatkowo ¢wiczy¢ grafomotoryke, koordynacje wzrokowo-ruchowsg i orientacje przestrzenng. Motywem przewodnim
programu jest zwiedzanie Akademii Bambika mieszczacej sie w starym zamku. Dziecko, prowadzone przez madrego i
przyjaznego smoka Bambika, odkrywa kolejne komnaty, w ktdrych czekaja na nie réznorodne zadania i przygody. Za ich
wykonanie zdobywa tytuty Mistrza, a po ukoriczeniu catego programu - Puchar Akademii. Program sktada sie z pieciu czesci, z
ktdrych kazda rozwija inng umiejetnos¢. Istnieje mozliwos¢ zakupu dostepu do poszczegdlnych modutéw wraz z
odpowiednimi kartami pracy, jednak peten program zapewnia kompleksowa stymulacje wszystkich kluczowych proceséw
poznawczych. Zakup catosci umozliwia takze korzystanie z materiatdw do monitorowania postepdw dziecka oraz
przygotowania nagrody - Pucharu Akademii.

Dodatkowymi zaletami programu s3:

e ciekawa i kolorowa szata graficzna,

o tatwosc¢ obstugi i przejrzysta nawigacja,

¢ dostosowanie zadan do dzieci, ktdre jeszcze nie czytaja lub majg ktopoty z samodzielnym czytaniem - po najechaniu
kursorem na posta¢ Bambika, polecenia i teksty czyta lektor (lub materiat podany jest w formie graficznej),

¢ mozliwos$¢ wielokrotnego powtarzania zadania i wrécenia do tresci, ktéra dziecko chce sobie przypomnieé, stworzenie
jednolitego dla wszystkich zadan systemu motywacyjnego - smok Bambik informuje dziecko o poprawnosci wykonania
zadania, czesto wypowiada stowng pochwate lub w przypadku nieprawidtowych odpowiedzi, zacheca do dalszej pracy.

Akademia Bambika - pakiet, zawiera 5 czesci programu:

e BIBLIOTEKA,

e LABORATORIUM,

e STUDIO NAGRAN,

o SWIETLICA,

e PLAC ZABAW,

oraz czes¢ dodatkowg SALA PLASTYCZNA, zawierajacg karty pracy do wybranych zadan.

W sktad zestawu wchodzg:

e klucz dostepowy,

e naklejki,

o ksigzeczka postepdw dziecka oraz szablon do wykonania Pucharu Akademii.

Minimalne wymagania systemowe:
1. Android min. 5.0, procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB
2. Windows 10 i wyzszy 64-bit + DirectX 9.0c procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 3GB, Video RAM 512 MB, Karta dZwiekowa

Uzytkowanie programu wymaga dostepu do internetu.
Licencja bezterminowa na 3 stanowiska.

UWAGA: Stuchawki dotgczone gratis jako element zestawu.
e od5lat
e wyréb medyczny - klasa |
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Zabawy z gtoskami

Innowacyjny program multimedialny, ktéry zamienia czesto zmudng terapie logopedyczng w fascynujgca przygode. Dzieki
interaktywnym ¢wiczeniom dzieci uczg sie poprawnej artykulacji w formie zabawy, co znaczaco zwieksza ich motywacje i
zaangazowanie.

¢ Indywidualne podejscie do kazdego dziecka - program pozwala dopasowac poziom trudnosci do mozliwosci dziecka,
zapewniajgc nauke w tempie komfortowym i skutecznym;

e Kompleksowa terapia az 13 trudnych gtosek - zawiera 136 atrakcyjnych ¢wiczen obejmujgcych wszystkie gtoski kluczowe w
rozwoju mowy, od najprostszych dzwiekéw u 3-latkdw po trudng gtoske "r" u starszych dzieci;

e Systematyczne i logiczne ¢wiczenia - kazda gtoska opracowana jest od sylab, przez wyrazy i zwroty, az po petne zdania, co
umozliwia ptynne przenoszenie poprawnej wymowy do codziennego jezyka. Gtoska "r" ma dodatkowe, specjalistyczne
éwiczenia przygotowujace narzady artykulacyjne;

e Zabawa, ktdra uczy - na koncu kazdego zestawu dzieci mogg zagra¢ w interaktywnga gre memo, utrwalajaca efekty terapii i
czynigca nauke przyjemng;

o Skuteczno$é w réznych sytuacjach komunikacyjnych - materiat jezykowy zostat tak dobrany, aby dziecko ¢wiczyto gtoski w
réznych pozycjach w wyrazie - na poczatku, w Srodku i na koricu, co wspomaga eliminowanie wadliwej wymowy w
codziennych rozmowach.

Dlaczego "Zabawy z gtoskami" wyrdznia sie sposrdd innych programow

e Stopniowanie trudnosci - pozwala na indywidualne tempo pracy i unikniecie frustracji dziecka.

¢ Multimedialny charakter - interaktywne ¢wiczenia sg atrakcyjniejsze niz tradycyjne karty obrazkowe czy papierowe
materiaty.

e Zabawa zamiast nudy - forma gry i kolorowa oprawa graficzna podnosza zaangazowanie i sprawiaja, ze dzieci chetnie
wracajg do ¢wiczen.

¢ Praktyczne zastosowanie - efekty pracy szybko przektadaja sie na poprawe komunikacji dziecka w domu, przedszkolu czy
szkole ¢ Oszczedno$¢ czasu terapeuty - gotowe zestawy ¢wiczen utatwiaja planowanie zajec i skracaja
przygotowania.Zabawy z gtoskami to nie tylko program - to inwestycja w lepszy start dziecka w zycie spoteczne, edukacyjne i
emocjonalne. Poméz dziecku méwié¢ pewnie i wyraznie - bo wyrazna wymowa to lepsza przysztos¢!

¢ licencja bezterminowa na 3 stanowiska

¢ wymagania systemowe: Android min. 8.0 procesor min. Intel/Radeon CPU 500MHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB

6. Cyfrowe materiaty ¢wiczeniowe -
wykorzystywane do bezposredniej pracy
z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi




