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Cel: podstawowe wyposazenie przedszkola w sprzet komputerowy oraz wartosciowy program edukacyjny
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Laptop HP ProBook 465
G11512GB i mysz
bezprzewodowa

Laptop HP ProBook 465 G11 512GB

Laptop, ktory oferuje wydajnos¢, wielowarstwowe zabezpieczenia oraz wytrzymatos¢ w konstrukcji, ktérg mozna fatwo

rozbudowac. Dzieki najnowszemu procesorowi AMD i baterii o dtugiej zywotnosci, komputer jest doskonale przystosowany do
dtugich, wymagajacych zadan.
System operacyjny: Windows 11 EDU
Rodzaj procesora: Procesor AMD Ryzen™ 5
Procesor: Procesor AMD Ryzen™ 5 7535U (maks. 4,5 GHz w trybie Boost, 16 MB pamieci podrecznej L3, 6 rdzeni, 12 watkdw)
Pamieé: 16 GB pamieci DDR5-4800 MT/s (1 x 16 GB)
Gniazda pamieci: 2 gniazda SODIMM
Dysk: 512 GB
Karta graficzna (zintegrowana): Karta graficzna AMD Radeon™ 660M
Wyswietlacz: Ekran WUXGA (1920 x 1200) IPS o przekatnej 40,6 cm (16"), z powtoka antyrefleksyjna, 300 nitéw, 45% NTSC
Rozmiar wyswietlacza (przekatna) 40,6 cm (16")

Rozmiar wyswietlacza (przekatna) 16"

Karta dZzwiekowa: Dzwiek od Poly Studio, dwa gtosniki stereo z oddzielnymi wzmacniaczami, wbudowany uktad dwdch

mikrofonéw
Klawiatura: Odporna na zalanie klawiatura z opcjonalnym podswietleniem i klawiszami DuraKey
Urzadzenie wskazujace: Clickpad z obstugg gestow wielopunktowych
Porty: 2 porty USB-C® o przepustowosci 10 Gb/s (zasilanie przez USB, DisplayPort™ 1.4); 1 port USB-A o przepustowosci 5 Gb/s
(zasilanie z USB); 1 port USB-A o przepustowosci 5 Gb/s (z funkcjg fadowania); 1 port HDMI 2.1; 1 gniazdo combo jack
(stuchawki/mikrofon) stereo; 1 gniazdo RJ-45 (Przewdd HDMI jest sprzedawany osobno)
Karta sieci bezprzewodowej MediaTek Wi-Fi 6E RZ616 (2x2) z modutem Bluetooth® 5.3
Zasilanie: Zasilacz USB Type-C™ 65 W
Typ akumulatora: 3-ogniwowy akumulator litowo-jonowy HP Long Life, 56 Wh




ESPERANZA OPTYCZNA MYSZ BEZPRZEWODOWA 3D ANTARES CZARNA
Bezprzewodowa myszka optyczna przeznaczona do komputerdw stacjonarnych i notebookdéw. Posiada funkcjonalny, tatwy w
transporcie z laptopem, oszczedzajgcy miejsce, trudny do przypadkowego uszkodzenia odbiornik Nano. Cicha rolka
przewijania oraz specjalna powtoka gumowa na elementach stykajacych sie z dtonig zapewniajg niezwykle wysoki komfort
pracy i sprawiaja, ze myszka jest mita w dotyku. Delikatna poswiata ptynaca z okienka znajdujacego sie nad rolka utatwia prace
w ciemnosci i jednoczesnie nie razi w oczy. Dzieki ergonomicznemu ksztattowi myszka idealnie lezy w dtoni i nie powoduje
zmeczenia w czasie pracy.
Dane techniczne:
Interfejs: 2.4GHz
Rozdzielczo$¢ DPI/CPI: 1000
Sensor: Optyczny
llos¢ przyciskow: 3 Zasieg pracy: az do 10m
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StuchKids - program
multimedialny - MED

Program StuchKids to innowacyjny trening stuchowy stworzony z myslg o dzieciach w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.
Jego celem jest usprawnienie funkcji stuchowych oraz wspieranie prawidtowego rozwoju mowy i umiejetnosci czytania i
pisania. Program zawiera 53 ¢wiczenia, ktore koncentruja sie na kluczowych obszarach, takich jak:

1. Uwaga stuchowa i pamie¢ stuchowa.

2. Réznicowanie cech dzwiekdw niewerbalnych (natezenie, wysoko$é, tempo, czas trwania).

3. Umiejetnosc¢ réznicowania i zapamietywania sekwencji dzwiekdw o réznej czestotliwosci.

4. Umiejetnos¢ réznicowania i zapamietywania sekwencji dZzwiekéw o réznej dtugosci
5. Spostrzeganie gtosek w nagtosie i wygtosie wyrazéw.

6. Rdznicowanie gtosek w wyrazach, np. [$/si -s-sz, k-g, b-p itp.]

7. Rdznicowanie paronimdw.

8. Rozumienie mowy — dopasowywanie obrazkdéw do ustyszanej tresci.

9. Rozumienie mowy w tle akustycznym [stowa i zdania].

Program StuchKids mozna realizowa¢ w réznych warunkach, co czyni go elastycznym i dostosowanym do potrzeb dzieci.
Do programu StuchKids zalecany jest zakup stuchawek 085787 (sprzedawane osobno).

WYMAGANIA:
¢ Urzadzenie ze statym dostepem do internetu — aplikacja dziata wytgcznie online.
¢ Obstugiwana przegladarka internetowa — zaleca sie najnowsze wersje przegladarek, takich jak Google Chrome, Mozilla
Firefox, Microsoft Edge lub Safari.
¢ Stuchawki — wymagane do korzystania z funkcji audio w wybranych ¢wiczeniach.
Przed rozpoczeciem korzystania z aplikacji, nalezy upewnic sie, ze urzagdzenie spetnia powyzsze wymagania.
Licencja bezterminowa na 1 uzytkownika.
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JumboEdu - wersja 1-
stanowiskowa

JumboEdu to innowacyjny, interaktywny program edukacyjny zaprojektowany specjalnie dla dzieci w wieku
przedszkolnym/wczesnoszkolnym.JumboEdu to az 1200 starannie zaprojektowanych interaktywnych plansz posegregowanych
w 4 pory roku, kazda z nich zawiera 6 kategorii po 50 plansz dzieki ktérym dzieci ¢wicza:

1. myslenie logiczne, 2. myslenie przyczynowo — skutkowe, 3. myslenie symboliczne, 4. tworzenie sekwencji, 5. wykluczanie
elementoéw ze zbioru, 6. wnioskowanie, 7. pamie¢, 8. refleks, 9. myslenie przez analogie, 10. koncentracje uwagi, 11. percepcje
wzrokowg, 12. percepcje stuchowsa, 13. klasyfikowanie, 14. sprawnos¢ grafomotoryczng, 15. wyobraznie, 16. orientacje w
schemacie ciata i przestrzeni, 17. umiejetnosci matematyczne — przeliczanie, tworzenie zbioréw, dodawanie, odejmowanie,
poréwnywanie zbioréow,

18. czytanie, 19. sprawnos¢ manualng i grafomotoryczng, 20. oraz rozwijajg zasob stownictwa, wiedze ogdlng i kompetencje
spoteczno — emocjonalne.

Nasz nowoczesny program zostat dostosowany do podstawy programowej wychowania szkolnego oraz przedszkolnego.
Program zawiera 2 rodzaje plansz:

1. Interaktywne plansze statyczne — wymagajace kreslenia, przesuwania, uzupetniania, zaznaczania, przyciskania, wpisywania,
2. Interaktywne plansze dynamiczne — wymagajgce interaktywnego reagowania — tapania, dotykania elementéw w ruchu,
dopasowywania.

Licencjonowanie oraz wymagania sprzetowo-systemowe
Licencja przeznaczona dla uzytkownika instytucjonalnego. Typ licencji: 1 stanowisko
Aplikacja w celu dziatania wymaga dostepu do Internetu w trybie on-line.

Oprogramowanie dziata poprawnie na wiekszosci urzadzen typu: e Tablety ¢ Smartfony z systemem Android oraz 10 e
Komputery stacjonarne, laptopy z systemem Microsoft Windows oraz Linux ¢ Tablice interaktywne
* Monitory interaktywne

Wymagania oprogramowania

1. Windows Vista/7/8/10 64-bit
a. dwurdzeniowy 1.8GHz, RAM 2GB, Video RAM 512MB, karta dZzwiekowa

2. Mac OS X 10.7 64-bit
a. procesor dwu rdzeniowy 1.8GHz, RAM 2GB, Video RAM 512MB, karta dZzwiekowa
3. Android min. 9.0,
4.10S min 10.3.4

a. dwurdzeniowy 1.8GHz, RAM 2GB, Video RAM 512MB, karta dzwiekowa

PROGRAM
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Akademia Bambika. Plac
zabaw MED.

Akademia Bambika to program multimedialny przygotowany z mysla o dzieciach w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym
(od 5 do 8 lat). Program terapeutyczny bedgacy wsparciem dla logopeddw, pedagogdw i nauczycieli. Z powodzeniem moze by¢
rowniez stosowany podczas zaje¢ rewalidacyjnych, swietlicowych oraz indywidualnie w domu.

Motywem przewodnim programu jest zwiedzanie przez dziecko Akademii Bambika, mieszczacej sie w starym zamku. Bambik -
madry i przyjazny smok oprowadza po kolejnych komnatach zamczyska, a w kazdej z nich na dzieci czeka wiele ciekawych
przygdd i zadan. Nagrodg za ich rozwigzanie jest zdobywanie kolejnych tytutéw Mistrza oraz - po przejsciu catego programu -
Pucharu Akademii. Program sktada sie z pieciu czesci - kazda z nich zawiera zestaw ¢wiczen rozwijajgcy konkretng umiejetnosé.

Istnieje mozliwos$¢ oddzielnego zakupienia dostepu do poszczegdlnych czesci programu (do kazdej z nich dotaczone sg
odpowiednie karty pracy). Aby jednak zapewni¢ dzieciom stymulacje wszystkich istotnych dla rozwoju proceséw poznawczych,
nalezy umozliwic¢ im rozwigzanie wszystkich czesci gry. Zakupienie catego programu zapewnia takze otrzymanie zestawu
materiatéw niezbednych do monitorowania postepdw dziecka oraz przygotowania dla niego nagrody za prace - Pucharu
Akademii.
Dodatkowymi zaletami programu sg: e ciekawa i kolorowa szata graficzna, ® tatwos$¢ obstugi i przejrzysta nawigacja,
¢ dostosowanie zadan do dzieci, ktére jeszcze nie czytaja lub majg ktopoty z samodzielnym czytaniem e po najechaniu
kursorem na postaé¢ Bambika, polecenia i teksty czyta lektor (lub materiat podany jest w formie graficznej),
* mozliwos¢ wielokrotnego powtarzania zadania i wrécenia do tresci, ktérg dziecko chce sobie przypomnieé, stworzenie
jednolitego dla wszystkich zadan systemu motywacyjnego - smok Bambik informuje dziecko o poprawnosci wykonania zadania,
czesto wypowiada stowng pochwate lub w przypadku nieprawidtowych odpowiedzi, zacheca do dalszej pracy. Plac zabaw to
miejsce, w ktérym dzieci doskonalg umiejetnosci wyrazania emocji oraz umiejetnosci spoteczne, a takze przypominajg sobie o
zasadach tzw. dobrego zachowania.
W sktad modutu wchodzi 48 zadan, podzielonych tematycznie wedtug elementéw placu zabaw:
* TRAMPOLINA — zestaw ¢wiczen rozwijajacych umiejetnos¢ rozpoznawania, nazywania i wyrazania réznych emocji.
¢ DRABINKA — zadania przypominajace o zasadach dobrego zachowania i wspoétdziatania w grupie.
o SCIANKA WSPINACZKOWA — aktywnosci zwigzane z nauka przestrzegania zasad bezpieczerstwa.
* PIASKOWNICA — zadania podkreslajgce znaczenie higieny i dbania o zdrowie. Mozna je wykorzystywac w pracy terapeutycznej
Z uczniami przejawiajgcymi réznorodne zaburzenia emocjonalne, w przebiegu ADHD, autyzmu, zespotu Aspergera itd.

Wymagania systemowe:
* Windows XP 32/64-bit + Service Pack 3 + DirectX 9.0c procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB, karta
dzwiekowa
e Windows Vista/7/8/10 64-bit + DirectX 9.0c procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 3GB, Video RAM 1GB, karta dzwiekowa
e Android min. 5.0, procesor min. Core Duo 1.8GHz, RAM 1GB, Video RAM 512MB
Uzytkowanie programu wymaga dostepu do internetu.
Licencja bezterminowa na 3 stanowiska.
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