Zmodyfikuj
kolejke

Nadszedt czas, aby pomdc w przygotowaniu
niedokonczonej kolejki w parku rozrywki!

. Poziom Klasy .
- O
(® 30-45 min D oodstawowy < 01 ) Hybrid




Wsparcie dla nauczyciela

Gtowne cele

Uczniowie:
o Cwicza przekazywanie i otrzymywanie informacji zwrotnych
¢ Rozwijajg umiejetnosci komunikacyjne, przedstawiajgc swoje pomysty
na przebudowe i modyfikacje kolejki w parku rozrywki
e Prowadzg burze mozgow, aby opracowaé pomysty na dokonczenie kolejki w parku rozrywki

Czego potrzebujesz

e Zestaw do nauki indywidualnej LEGO® Education BricQ Motion Essential (1 na ucznia)
e Prezentacja na temat lekcji (patrz Dodatkowe zasoby)

Dodatkowe zasoby

Prezentacja na temat lekcji

Omowienie

o Do przeprowadzenia tej lekcji potrzebny jest zestaw do nauki indywidualnej
LEGO® Education BricQ Essential. Jesli nie masz dostepu do tego zestawu, mozesz
uzy¢ innych klockow LEGO lub znalezionych materiatow.

o W tej lekcji uczniowie wykorzystajg klocki LEGO do zbudowania kolejki w parku
rozrywki. Nastepnie bedg tworzyc, testowac i opracowywac pomysty, uzywajac
kolejnych klockow, aby ukonczyc projekt.

o W sekcji ,Dodatkowe zasoby" dotyczacej tego scenariusza znajduje sie
prezentacja na temat lekcji. Dzieki niej poprowadzisz lekcje w odpowiednim
tempie, a uczniowie lepiej zrozumiejg zatozenia wszystkich punktéow modelu
instruktazowego.

Wstep do zajec

o Zapoznaj sie z prezentacjg na temat lekcji, znajdujgca sie w sekcji ,Dodatkowe
zasoby"

o Zastanow sie, jaki bedzie najlepszy czas na przeprowadzenie tej lekcji. Oto kilka
propozycji:


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/bltd113e33b24408b6b/61124ad15d80fd1b92ab96ba/Hybrid_Learning_Remix_the_Ride.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/bltd113e33b24408b6b/61124ad15d80fd1b92ab96ba/Hybrid_Learning_Remix_the_Ride.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/bltd113e33b24408b6b/61124ad15d80fd1b92ab96ba/Hybrid_Learning_Remix_the_Ride.pdf

o Jako wprowadzenie do modutu ,Niesamowity park rozrywki": Modut
dotyczacy planowania ciekawego dnia na swiezym powietrzu.

o Przed lekcjg , Klasyczna karuzela" lub ,Stoisko z przekgskami" albo po niej,
aby wprowadzi¢ lub utrwali¢ proces tworzenia i testowania prototypow.

o Przed lekcjg ,Niesamowity park rozrywki", aby pomoc stworzy¢ podstawy
do

otwartego projektu
o Jesli to konieczne, omdw z uczniami nastepujace stowa zwigzane z lekcja: ,burza
mozgow", ,,budowac”, ,wyzwanie" oraz ,prototyp".
o Rozdaj zestawy do nauki indywidualnej zgodnie z zasadami dystrybucji
obowigzujagcymi w Twojej szkole.

Witacz sie
(Cata klasa, 10 minut)

o Przeprowadz z uczniami krotkg dyskusje na temat tego, jak komunikowac swoje
pomysty i przekazywac informacje zwrotne.

o Porozmawiajcie o tym, jak moga przekazac¢ konstruktywng informacje zwrotng na
temat czegos, co im sie podoba lub nie podoba.

o Oto przyktadowy poczatek rozmowy, ktory moze zainspirowac do dziatania:

o Wyobrazmy sobie, ze wtasnie wybrates sie na przejazdzke zupetnie nowa
kolejkg w parku rozrywki. Projektant kolejki pyta, co o niej sgdzisz. Chcesz
przekaza¢ mu informacje, ktore bedg pomocne.

o Co mozna powiedziec? Jak mozesz podac konkretne przyktady tego, co Ci
sie podobato lub nie podobato?

o Podczas udzielania informacji zwrotnej wazne jest, aby wyrazac sie jasno.
Mozesz uzy¢ takich zdan jak:

o Jestem pod ogromnym wrazeniem...
o Powiedz mi cos wiecej o...
o Przyszedt mi do gtowy inny pomyst...

o Ateraz wyobrazmy sobie odwrotng sytuacje. Udawaj, ze jestes projektantem
kolejki i chcesz poznac opinie kogos, kto wtasnie sie nig przejechat. Jakiego
rodzaju pytania mozesz zadac?

o Mozesz zadac na przyktad takie pytania:

o Co sadzisz 0...?
o Jak wedtug Ciebie moge udoskonali¢ moje urzadzenie?
o Czy chcesz powiedzie¢ mi cos jeszcze?
o Zapoznaj uczniow z Sofie, gtdwng bohaterkg opowiadania, i sledz postepy na



slajdach prezentacji wizualnej podczas czytania ponizszej historii.
o SLAJD 3

- Sofie znalazta niedokonczong kolejke w parku rozrywki.
o SLAID 4

- Mysli, ze moze zostac projektantkg kolejki i dokonczy¢ budowe. projekt.
o SLAID 5

- Zbuduj niedokonczong kolejke dla Sofie.

Wymysl
(Poszczegolni uczniowie, 15 minut)

o Popros uczniow, aby otworzyli swoje zestawy do nauki indywidualnej i przejrzeli
klocki.

o Do tego zadania nie ma zadnych instrukcji budowania. Zamiast tego,
popros uczniow o odwzorowanie modelu znajdujgcego sie na ekranie.

o Popros uczniow, aby po zakonczeniu konstruowania pokazali swoje modele przed
kamerka lub podniesli reke.

o Wyswietl slajd 6 i przypisz wyzwanie.

o SLAID 6
o Twoim wyzwaniem jest dokonczenie kolejki dla Sofie.

o Daj uczniom troche czasu, aby dokonczyli swoje kolejki, korzystajgc z dostepnych
klockow.

o Wyjasnij, ze mogg skorzystac¢ z obrazkow inspiracyjnych wyswietlanych na
ekranie, ale nie muszg ograniczac sie do tych pomystow

Wyttumacz



(Cata klasa, 10 minut)

o Kiedy uczniowie skonczg budowanie, popros, aby po kolei prezentowali swoje
modele klasie.

o Utwodrz model efektywnej informacji zwrotnej dla swoich ucznidw i zache¢ ich do
udzielania informacji zwrotnej swoim rowiesnikom.

o Przypomnij uczniom, aby utrzymywali kontakt wzrokowy, uzywali przyjaznego
tonu gtosu i skupiali sie na konkretnych przyktadach podczas udzielania informac;ji
zwrotnej oraz zastanawiali sie nad tym, jak mogg udoskonali¢ swoje modele w
oparciu o otrzymane informacje zwrotne.

o Zachecaj uczniow, aby podczas przekazywania informacji zwrotnej uzywali na
przyktad
takich stwierdzen:

o Jestem pod ogromnym wrazeniem...
o Powiedz mi cos wiecej o...

Przyszedt mi do gtowy ten sam pomyst...

Przyszedt mi do gtowy inny pomyst...

o Proponuje...

o

o

Weryfikuj
(Cata klasa, 5 minut)

o Popros uczniow, aby przeprowadzili burze mézgow na temat tego, jak mogliby
poprawic¢ lub zmodyfikowac swoje kolejki w parku rozrywki w oparciu o
otrzymane informacje zwrotne.

Mozesz zadac na przyktad takie pytania:

Co chciatbys/chciatabys dodac do swojej kolejki?

o Co mozna zmieni¢ w Twojej kolejce?

Jaki element pomocnika prania mozna usungc?

o

o

o

Ocena

(Cata klasa, 5 minut)



Powiedz uczniom, aby dokonali samooceny swojej pewnosci siebie, unoszgc w
gore kolorowe klocki.

Czerwony klocek: Sgdze, ze potrafie udziela¢ informacji zwrotnych moim
kolegom i kolezankom oraz otrzymywac od nich takie informacje.

Z6tty klocek: Potrafie udziela¢ informacji zwrotnych moim kolegom i kolezankom
oraz otrzymywac od nich takie informacje.

Zielony klocek: Potrafie udziela¢ informacji zwrotnych moim kolegom i
kolezankom oraz otrzymywac od nich takie informacje, a takze pomagac im to
robic!



