Maty
pomochik,
duza pomoc

Szafka Daniela jest przepetniona. Jak mogtby zabrac
wszystkie swoje rzeczy do domu?

Poziom Klas
® o o

© 30-45 min podstawowy 2-4

Wsparcie dla nauczyciela

Gtowne cele

Uczniowie:
e stworzg mozliwe rozwigzanie problemu z narzuconymi ograniczeniami;
o ulepsza pomysty innych oséb, by opracowaé nowy program;
¢ bedg aktywnie uczestniczy¢ w wielu dyskusjach.

Czego potrzebujesz

(1 na dwoje ucznidéw)
e Zestaw LEGO® Education SPIKE™ Essential
e Urzadzenie z zainstalowana aplikacjg LEGO® Education SPIKE™

Dodatkowe zasoby

Instrukcje budowania

Poznaj zespot: Biografie minifigurek

Rubryka oceny

Standardy edukacyjne

Edukacja informatyczna

Uczeri:

1.1 uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajgce sie m.in. na codzienne czynnosci;
1.2 tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiggniecia celu;

2.1 programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedtug pomystow wiasnych i pomystéw opracowanych
wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia, a takze ich sekwencje sterujgce obiektem na ekranie komputera
badz innego urzadzenia cyfrowego;

3.1 postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania;

3.2 kojarzy dziatanie komputera lub innego urzgdzenia cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

4.1 wspotpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc technologie;


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt93ea077df67017ea/5f57314faa9c5d49b5c93188/U5L2.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt6efb8ef7dd063c1a/6049efc7acf0d53d70c5dcf9/PLPL_SPIKE_Essential_Minifigure_bios_posters.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/bltd64daa8af5275044/6049cb901322a9094ddf01a6/PLPL_SPIKE_Essential_Rubrics_U5.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt93ea077df67017ea/5f57314faa9c5d49b5c93188/U5L2.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt93ea077df67017ea/5f57314faa9c5d49b5c93188/U5L2.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt6efb8ef7dd063c1a/6049efc7acf0d53d70c5dcf9/PLPL_SPIKE_Essential_Minifigure_bios_posters.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt6efb8ef7dd063c1a/6049efc7acf0d53d70c5dcf9/PLPL_SPIKE_Essential_Minifigure_bios_posters.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/bltd64daa8af5275044/6049cb901322a9094ddf01a6/PLPL_SPIKE_Essential_Rubrics_U5.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/bltd64daa8af5275044/6049cb901322a9094ddf01a6/PLPL_SPIKE_Essential_Rubrics_U5.pdf

5.1 postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami;

Edukacja techniczna

Uczeri:

1.1 planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac te projekty/prace wspoétdziata w grupie;

2.4 wykonuje przedmiot/model/prace wedtug wtasnego planu i opracowanego sposobu dziatania;

Wstep do zajec

o Zapoznaj sie z lekcja Maty pomocnik, duza pomoc w aplikacji LEGO® Education
SPIKE™.

o Jesli to konieczne, omow z uczniami nastepujgce stowa zwigzane z zajeciami:
sterowanie, ograniczenie, projekt, robot oraz rozwigzanie.

o Wez pod uwage umiejetnosci wszystkich swoich uczniow, a takze srodowisko, z
jakiego sie wywodzga. Dostosuj zajecia tak, by byty przystepne dla wszystkich.
Podpowiedzi znajdziesz w sekcji Zroznicowanie ponize;j.

o Jesli wystarczy Ci czasu, zaplanuj rozwoj umiejetnosci matematycznych i
poprowadz odpowiednie zajecia. Wiecej informacji znajdziesz w sekcji
Rozszerzenie ponizej.

Wtacz sie
(Cata klasa, 5 minut)

o Poprowadz krotkg rozmowe na temat rozwigzywania problemu z narzuconymi
ograniczeniami.

o Porozmawiaj z uczniami o przeniesieniu wszystkich rzeczy z ich klasy do
innej. Jest jeden haczyk: przeprowadzke trzeba ukonczy¢ w 10 minut!

o Mozesz zadac na przyktad takie pytania: W jaki sposob mozna oproznic
klase w jak najkrotszym czasie? Co by sie stato, gdybyscie mieli do pomocy
tylko czworke innych uczniow?

o Zapoznaj swoich uczniow z gtdownymi bohaterami historii i pierwszym zadaniem,
jakim jest sterowanie robotem-pomocnikiem.
o Kazdej grupie daj zestaw klockow i urzadzenie.




