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Uczniowie:

e Przeprowadza burze mozgow, przygotuja szkic, projekt i prototyp, zbuduja, przetestuja i ponownie przebuduja
model oraz przeprowadzg doswiadczenie, przygotowujgc wtasny mechanizm.

e Zastosujg swojg wiedze o przyczynie i skutku oraz zrbwnowazonych i niezrbwnowazonych sitach podczas
budowania animowanego ttumu wiwatujgcych minifigurek.

Czego potrzebujesz
o Zestaw LEGO® Education BricQ Motion Essential (po jednym zestawie na dwoje ucznidw)
Dodatkowe zasoby

Instrukcja budowania B, strony 2-3 (do pomocy)

Rubryka oceny

Standardy edukacyjne

Edukacja matematyczna

Uczen:

1.1 okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotdw na ptaszczyznie i w przestrzeni; okres$la i prezentuje
kierunek ruchu przedmiotéw oraz oséb; okresla potozenie przedmiotu na prawo/na lewo od osoby widzianej z
przodu (takze przedstawionej na fotografii czy obrazku);

6.6 dokonuje obliczen szacunkowych w réznych sytuacjach zyciowych;

Edukacja techniczna

Uczen:

1.1 planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac te projekty/prace wspdtdziata w grupie;

1.2 wyjasnia znaczenie oraz konieczno$¢ zachowania tadu, porzadku i dobrej organizacji miejsca pracy ze
wzgleddw bezpieczenstwa;

1.3 ocenia projekty/prace, wykorzystujac poznane i zaakceptowane wartos$ci: systematycznosé dziatania,
pracowitos¢, konsekwencja, gospodarnosc, oszczednos¢, umiar w odniesieniu do korzystania z czasu,
materiatéw, narzedzi i urzadzen;

1.4 organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia techniczne i technologie; zwraca uwage na zdrowie i zachowanie
bezpieczenstwa, z uwzglednieniem selekcji informacji, wykonywania czynnosci uzytecznych lub potrzebnych.


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt9bf573c12bf441cd/5f2bc59bd9a24d7c67e4f504/45401_BI_BK2_V143_6324972.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt02f5fb3de04d2c2b/5fdb1746b47cdf7fc7d688f3/Unit_2_Winning_with_Science_Assessment_Rubric_pl_pl.pdf

Edukacja polonistyczna

Uczen:

1.1. stucha z uwagg wypowiedzi nauczyciela i innych oséb z otoczenia w réznych sytuacjach zyciowych,
wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajgcej sie osobie;

1.2. wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku
pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

2.2 formutuje pytania dotyczace sytuacji zadaniowych, wypowiedzi ustnych nauczyciela, ucznidow lub innych
0sob z otoczenia;

2.5. uktada w formie ustnej opowiadanie oraz sktada ustne sprawozdanie z wykonanej pracy;

Edukacja spoteczna

Uczen:

1.10 wykorzystuje prace zespotowa w procesie uczenia sie, w tym przyjmujac role lidera zespotu i komunikuje
sie za pomoca nowych technologii.

Nauczanie hybrydowe — zasoby

Scenariusz lekcji z wykorzystaniem zestawu do nauki indywidualnej

Przygotuj sie

o Przejrzyj materiaty dla uczniow online. Za pomoca projektora pokazesz je uczniom
W czasie zajec.

o Te zajecia zajmg co najmniej dwie 45-minutowe lekcje szkolne. Lekcja pierwsza to
czesc A, a lekcja druga to czesc B.

o Upewnij sie, ze pojecia zwigzane z t3 lekcjg (np. proste mechanizmy, wzorce
ruchu oraz zrownowazone i niezrownowazone sity) zostaty omowione podczas
wczesniejszych zajec.

o Wez pod uwage umiejetnosci wszystkich swoich uczniow, a takze srodowisko, z
jakiego sie wywodzg. Dostosuj zajecia tak, by byty przystepne dla wszystkich.
Podpowiedzi znajdziesz w sekcji ZroZnicowanie ponizej.

Czesc¢ A (45 minut)

Wiacz sie
(Cata klasa, 5 minut)

o Obejrzyjcie film dla uczniow (dostepny tutaj lub w materiatach dla uczniow
online).


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/bltfdf64afcd1bd4cc8/5fdb19f0b08361084bff981e/U2_PLK_Fun_Finish_Line_pl_pl.pdf

Poprowadz krotkg dyskusje o tym, co uczniowie zaobserwowali na filmie
przedstawiajgcym ludzi cieszacych sie ze zwyciestwa.
Mozesz zadac¢ na przyktad takie pytania:

o Jak poruszali sie ci ludzie? (Podskakiwali, machali, przybijali pigtke).

o Pomyslcie o mechanizmach, ktore budowaliscie na poprzednich lekcjach.
Jak mozecie zastosowac to, co juz wiecie o sitach i ruchu, by zbudowac
mechanizmy imitujgce niektore z tych dziatan?

Powiedz uczniom, ze bedg projektowac i budowa¢ mechanizmy przedstawiajgce
automatycznie wiwatujgcy ttum.

Wymysl

(Mate grupy, 30 minut)

o Uczniowie wymyslajg mechanizm przedstawiajgcy wiwatujacy lub swietujacy

ttum.

Szkicuja i budujg swoje pomysty.

Wyjasnij, ze mogg inspirowac sie modelami budowanymi na poprzednich lekcjach
lub wymysli¢ cos zupetnie nowego.

Zachec¢ uczniow do budowania modeli z jak najwiekszg liczbg potaczonych
ruchomych czesci.

Popros uczniow o przedyskutowanie i naszkicowanie swoich pomystow, zanim
zaczng budowac.

Kazdy uczen powinien zbudowac wtasny mechanizm.

Pomoc w budowaniu znajdziesz w sekcji Wiskazowki ponizej.

Wyttumacz

(Cata klasa, 5 minut)

o Zbierz uczniow i przedyskutujcie to, co zbudowali.
o Mozesz zadac na przyktad takie pytania:

o W jaki sposob Twoj model przedstawia swietowanie zwyciestwa?
o Jakie modele Cie zainspirowaty?
o Ktore czesci modelu sg takie same jak na Twoim szkicu? Ktore sg inne?



o Co mozna by zmieni¢ w modelu?

o Jesli klocki beda potrzebne na zajecia z inng klasg, zrob zdjecia modeli wszystkich
grup i popros uczniow o rozebranie mechanizmow oraz posprzatanie klockow.
Jesli nie bedy, modele mozna ostroznie przechowac na kolejne zajecia w tej
klasie.

Czes¢ B (45 minut)

Wiacz sie
(Cata klasa, 5 minut)

o Rozdaj uczniom ich szkice lub modele przygotowane podczas czesci A zajec.
o Popros uczniow o wyjasnienie, co planujg zrobic¢ dzisiaj w celu udoskonalenia i
ukonczenia swoich modeli.
o Zapytaj, co moga zrobic, jesli beda mieli trudnosci. Odpowiedzi mogg by¢ na
przyktad takie:
o Poprosic¢ kolege lub kolezanke z innej grupy o rade.
o Poszukac inspiracji w broszurze z instrukcjami budowania.

Wymysl
(Mate grupy, 30 minut)

o Daj uczniom 20 minut na dokonczenie modeli. Po 15 minutach przypomnij, ze
zostato im juz tylko 5 minut na zrobienie dziatajgcego modelu.

o Daj uczniom 2 minuty na przetestowanie modeli w parach.

o Jesli ktos skonczy budowac szybciej niz inni, moze zaznaczyc linie startu i mety
dla wyscigu minifigurek (w odlegtosci ok. 130 cm od siebie).

o Zbierz ucznidw i urzadzcie jedno wielkie swieto!




Wyttumacz

(Cata klasa, 5 minut)

o Popros uczniow o wyjasnienie dziatania modeli, ktére zbudowali.
o Mozesz zadac na przyktad takie pytania:

o Czy Twoj model sie sprawdzit?

o Co mozna by zmieni¢, zeby dziatat jeszcze lepiej?

Weryfikuj
(Cata klasa, 5 minut)

o Mozesz zadac na przyktad takie pytania:
o Ktora czesc zajec byta najprzyjemniejsza?
o Co byto w nich najtrudniejsze?
o Ktore modele innych uczniow Was zainspirowaty?
o Daj uczniom czas na rozebranie modeli, posortowanie klockéw i wtozenie ich z
powrotem do tacek, a takze posprzatanie stanowisk pracy.

Ocena

(W czasie trwania zajec)

o Zadawaj pytania pomocnicze, by zacheci¢ uczniow do ,,gtosnego myslenia" i
wyjasniania swoich procesow myslowych oraz powodow decyzji, ktore
podejmowali w trakcie budowania modeli.

Lista kontrolna obserwacji

o Ocen biegtosc¢ uczniow w opisywaniu sit dziatajagcych w ich modelach.
o Przygotuj odpowiednig skale. Na przyktad:

1. Wymaga pomocy

2. Moze pracowac samodzielnie

3. Moze uczyc innych

Samoocena



o Popros uczniow o wybranie klockow, ktore ich zdaniem najlepiej reprezentuja ich
prace:
o Zielony: Chyba potrafie opisac sity, ktore dziatajg w moim modelu.
o Niebieski: Na pewno potrafie opisac sity, ktore dziatajg w moim modelu.
o Fioletowy: Potrafie opisac i wyjasnic sity, ktore dziatajg w moim modelu, w
taki sposob, zeby zrozumieli to méj kolega lub kolezanka.

Opinie o pracy kolezanek i kolegow

o W swoich zespotach uczniowie rozmawiajg na temat tego, jak uktadata sie ich
wspolna praca.
o Zachec ich do uzywania na przyktad takich wyrazen:
o Podobato mi sig, kiedy Ty...
o Chce dowiedziec sie wiecej o tym, jak Ty...

Wskazowki

*Wiskazowki dotyczgce modeli

o Jesli ktorys z uczniow ma trudnosci, zadaj mu otwarte pytania, takie jak:
o Jaki masz pomyst?
o Czego juz probowates?
o Co mozna jeszcze wyprobowac?
o Czy na poprzednich lekcjach budowalismy modele, ktore mogtyby skakac
lub machac?

o Niektorzy uczniowie moga wpasc na pomysty, ktorych nie zdgza zrealizowac w
dostepnym czasie. Zachec ich, by przed nastepnymi zajeciami pomysleli, jak
mogliby uprosci¢ swoéj pomyst. Wyjasnij, ze wielu projektantow robi sobie
przerwy w trakcie projektu, by przemysle¢ swoje plany. To pomoze uczniom
rozwingc kreatywnosc.

o Na zdjeciach ponizej widac przyktadowe rozwigzania. Zalecamy nie pokazywac
ich uczniom, poniewaz zwykle ogranicza to ich kreatywnosc¢. Mozna to zrobic,
jesli majg duze problemy z wymysleniem wtasnych modeli.

Zroznicowanie



Jesli chcesz, aby lekcja byta tatwiejsza:

o Popros uczniow o zbudowanie mechanizmu krzywkowego ze strony 2 w
broszurze z instrukcjami budowania.

Jesli chcesz, aby lekcja byta trudniejsza:

o Przypisz kazdej grupie dwa mechanizmy ze stron 2-3 w broszurze z instrukcjami
budowania i popros o potgczenie ich w jeden model.

Rozszerzenia

(Uwaga: potrzebny bedzie dodatkowy czas).

Aby poszerzy¢ zajecia o rozwoj umiejetnosci jezykowych, popros kazdego ucznia o
samodzielne przygotowanie i przedstawienie klasie prezentacji na temat tego, czego
nauczyli sie podczas tych zajec.

| etap edukacyjny - I. Edukacja polonistyczna pkt. 2.5

Nauczanie hybrydowe 1:1

Pobierz scenariusz lekcji z wykorzystaniem zestawu do nauki indywidualnej nalezgcy do
zasobow do nauczania hybrydowego.



