Ruszaj do
tanca

Ruszaj do tanca! Sprawdz, jak rozne kota zebate
napedzajg sie nawzajem i zmieniajg predkosc¢ obrotu
tancerzy podczas zabawnego konkursu tanca.

® 30- S Poziom < Klasy O Hyoia

45 min podstawowy 1-2

Wsparcie dla nauczyciela

Gtowne cele

Uczniowie:

Zbadajg, jak pchanie ciata moze zmieni¢ predkosé lub kierunek jego ruchu albo zapoczatkowaé lub zakonczyé
jego ruch.

Dowiedzg sie, ze ciata oddziatujg na siebie, gdy sie dotykajg, co moze zmieni¢ sposdb, w jaki sie poruszaja.
Sprawdzg, jak kota zebate w réznych rozmiarach popychaja sie wzajemnie i kiedy ruszaja sie wolniej, a kiedy
szybciej.

Czego potrzebujesz

Zestawy LEGO® Education BricQ Motion Essential (po jednym zestawie na dwoje uczniow)

Dowolna muzyka taneczna
Dodatkowe zasoby

Instrukcja budowania A,_strony 4-10

Arkusz dla ucznia
Rubryka oceny

Standardy edukacyjne

Edukacja matematyczna

Uczen:

1.1 okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotdw na ptaszczyznie i w przestrzeni; okresla i prezentuje
kierunek ruchu przedmiotdw oraz oséb; okresla potozenie przedmiotu na prawo/na lewo od osoby widzianej z
przodu (takze przedstawionej na fotografii czy obrazku);

2.4 pordéwnuje liczby; porzadkuje liczby od najmniejszej do najwiekszej i odwrotnie; rozumie sformutowania
typu: liczba o 7 wieksza, liczba o 10 mniejsza; stosuje znaki: <, =, >.

3.2 dodaje do podanej liczby w pamieci i od podanej liczby odejmuje w pamieci: liczbe jednocyfrows, liczbe 10,
liczbe 100 oraz wielokrotnos$ci 10 i 100 (w prostszych przyktadach);

6.2 dzieli na dwie i cztery rowne czesci, np. kartke papieru, czekolade; uzywa pojec: potowa, dwa i pot, cztery
rowne czesci, czwarta czesc lub Ewierd;

6.6 dokonuje obliczen szacunkowych w réznych sytuacjach zyciowych;

Edukacja techniczna

Uczen:

1.1 planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujac te projekty/prace wspdtdziata w grupie;

1.2 wyjasnia znaczenie oraz koniecznos¢ zachowania tadu, porzadku i dobrej organizacji miejsca pracy ze

wrzaleddw heznieczenstwa:


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt3223e595e588756f/5f2bc49f327a6201d7eb995f/45401_BI_BK1_V143_6324969.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt5b4e1d5ee6fdd348/60866f5833cf413db790eb79/bricq_worksheet_get_up_and_dance.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt001fb116015145cd/5fdb174602fd0c7d345f0c15/Unit_1_Train_to_Win_Assessment_Rubric_pl_pl.pdf

gt ——m e .
1.3 ocenia projekty/prace, wykorzystujac poznane i zaakceptowane wartosci: systematycznos¢ dziatania,
pracowitos¢, konsekwencja, gospodarnosé, oszczednosé, umiar w odniesieniu do korzystania z czasu,

materiatdw, narzedzi i urzadzen;
1.4 organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia techniczne i technologie; zwraca uwage na zdrowie i zachowanie
bezpieczenstwa, z uwzglednieniem selekcji informacji, wykonywania czynnosci uzytecznych lub potrzebnych.

Edukacja polonistyczna

Uczen:

1.1. stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela i innych oséb z otoczenia w réznych sytuacjach zyciowych,
wymagajgcych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie;

1.2. wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku
pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

2.2 formutuje pytania dotyczgce sytuacji zadaniowych, wypowiedzi ustnych nauczyciela, uczniéw lub innych
0sdb z otoczenia;

2.5. uktada w formie ustnej opowiadanie oraz sktada ustne sprawozdanie z wykonanej pracy;

Edukacja spoteczna

Uczen:

1.10 wykorzystuje prace zespotowg w procesie uczenia sie, w tym przyjmujac role lidera zespotu i komunikuje
sie za pomocg nowych technologii.

Nauczanie hybrydowe — zasoby

Scenariusz lekcji z wykorzystaniem zestawu do nauki indywidualnej

Przygotuj sie

o Przejrzyj materiaty dla ucznidw online. Za pomocg projektora pokazesz je uczniom
W czasie zajec.
o Upewnij sie, ze pojecia zwigzane z tg lekcjg (np. pchanie i ciagniecie) zostaty
omowione podczas wczesniejszych zajec.
o Wez pod uwage umiejetnosci wszystkich swoich uczniow, a takze
srodowisko, z jakiego sie wywodzg. Dostosuj zajecia tak, by byty przystepne
dla wszystkich. Podpowiedzi znajdziesz w sekcji Zroznicowanie ponizej.

Witacz sie
(Cata klasa, 10 minut)

o Obejrzyjcie film dla uczniow (dostepny tutaj lub w materiatach dla uczniow
online).

o Poprowadz krotkg dyskusje o tym, jakie rodzaje sit poruszajg kotami zebatymi.


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt9e485840a997431b/5fdb1962b529867fcec23faf/U1_PLK_Jump_Up_and_Cheer_pl_pl.pdf

o Popros uczniow o opisanie kot zebatych:
o Jak wygladaja? (np. sg okragte, a na krawedzi majg duzo zebow).
o Kiedy zaczynaja sie obracac? (np. gdy zadziata na nie sita, czyli cos je
popchnie).
o W jakich kierunkach mogg sie obracac? (np. zgodnie z ruchem wskazowek
zegara, przeciwnie do ruchu wskazowek zegara, w te strone, w tamta

strone, wkoto).

o Powiedz uczniom, ze bedg budowac ruchomy parkiet taneczny z kotami
zebatymi, minifigurkg DJ-a, ktora bedzie poruszac¢ tymi kotami, a takze
minifigurkami tancerzy.

o Otworz broszure z instrukcjami budowania A na stronie 4. Pokaz uczniom te
strone i wyjasnij, czym jest numer strony i dlaczego jest wazny. Wyjasnij, ze
poszczegolne etapy budowania tez sg ponumerowane i nalezy je wykonywac po
kolei. W kazdym etapie pokazane sa elementy LEGO®, ktdre s3 potrzebne w
danej chwili, a liczba stojgca po znaku ,x" wskazuje, ile sztuk danego elementu
trzeba wzigC. Przekartkuj szybko instrukcje i pokaz uczniom, w ktorym miejscu
skonczg budowac.

o Rozdaj grupom zestawy.

Wymysl
(Mate grupy, 20 minut)

o Uczniowie pracujg w parach. Budujg model ,Ruszaj do tanca". Budujg na zmiane:
jedna osoba szuka klockow, a druga je sktada. Po zakonczeniu kazdego kroku
zamieniajg sie rolami.

o Pomoc w budowaniu znajdziesz w sekcji Wskazowki ponizej.

o Gdy uczniowie skoncza budowac parkiet, projektujg minifigurki tancerzy i
umieszczajg je na kotach zebatych.

o Teraz urzadz taniec z zatrzymywaniem.

o Wtgcz muzyke taneczna.

o Model nalezy wprawic¢ w ruch, popychajgc czarng ptyte na fioletowym kole
zebatym (czyli stanowisku DJ-a).

o Popros uczniow, by zatrzymali tancerzy, gdy muzyka ucichnie.

o Wytacz muzyke.

o Witgcz muzyke.

o Powtorz zabawe kilka razy.

o Zachec uczniow do krecenia kotami zebatymi w rozne strony.

o Co zrobic, zeby kota obracaty sie szybciej lub wolniej?



Wyttumacz

(Cata klasa, 5 minut)
o Zbierz ucznidw i popros, by pokazali swoje modele.
o Zapytaj o ich obserwacje na temat ruchu kot zebatych. Zwrdo¢ uwage na
nastepujace sprawy:
o Obracanie potgczonych kot zebatych w rozne strony sprawia, ze poruszajg
sie zgodnie z ruchem wskazowek zegara albo w przeciwnym kierunku.
o Mate koto zebate potgczone z wiekszym sprawia, ze duze koto porusza sie
wolniej (zmiana przetozenia na mniejsze).
o Duze koto zebate potgczone z mniejszym sprawia, ze mate koto porusza sie
szybciej (zmiana przetozenia na wieksze).
o Dwa kota zebate w tym samym rozmiarze po potaczeniu poruszajg sie z tg
samga predkoscia.
o Zeby dwa kota zebate poruszaty sie w tym samym kierunku, pomiedzy nimi
musi znajdowac sie trzecie koto. Jest to tak zwane koto posredniczace.

Weryfikuj
(Cata klasa, 10 minut)

o Popros uczniow o przebudowanie modeli i przesuniecie kot zebatych w rozne
inne pozycje.

o Jesli masz czas, popros uczniow o wypetnienie ich arkuszy i wskazanie, ktore kota
poruszajg sie szybko, a ktére wolno.

o Daj uczniom 5 minut na rozebranie modeli, posortowanie klockow i wtozenie ich z
powrotem do tacek, a takze posprzatanie stanowisk pracy.

Ocena

(W czasie trwania zajec)

o Podczas budowania zachecaj uczniow do rozmowy o tym, co dzieje sie z kotami
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o Zadawaj pytania pomocnicze, by zacheci¢ uczniow do ,gtosnego myslenia" i
wyjasniania swoich procesow myslowych oraz powodoéw decyzji, ktore
podejmowali w trakcie budowania modeli.

Lista kontrolna obserwacji

o Zmierz biegtosc¢ ucznidow w opisywaniu sit pchajgcych, ktore wystepujg w tym
modelu.
o Przygotuj odpowiednig skale, na przyktad:
1. Wymaga pomocy
2. Moze pracowac samodzielnie
3. Moze uczy¢ innych

Samoocena

o Popros uczniow o wybranie klockow, ktore ich zdaniem najlepiej reprezentujg ich
prace:
o Zielony: Chyba potrafie opisa¢, czym jest ,,pchanie".
o Niebieski: Na pewno potrafie opisac, czym jest ,pchanie".
o Fioletowy: Potrafie opisac, czym jest ,pchanie”, w taki sposob, zeby
zrozumieli to moj kolega lub kolezanka.

Opinie o pracy kolezanek i kolegow

o W matych grupach uczniowie rozmawiajg na temat tego, jak uktadata sie ich
wspolna praca.
o Zachec ich do uzywania na przyktad takich wyrazen:
o Podobato mi sie, kiedy Ty...
o Chce dowiedziec¢ sie wiecej o tym, jak Ty...

Wskazowki

Wskazowki dotyczace modeli

o Budowanie modelu nie powinno zajg¢ wiecej niz 20 minut. Jesli jakas grupa nie
zdazyta, przenies kazdego jej cztonka do innych grup, ktére ukonczyty swoje
modele.

o Trojkaty nadrukowane na kotach zebatych pomogg uczniom liczy¢ obroty i
zrozumiec¢, dlaczego koto porusza sie szybciej lub wolniej.

o Gdy duze koto zebate napedza mate, uczniowie moga spojrzec na trojkaty na
matym kole i policzy¢, ile obrotow wykonuje w porownaniu z duzym kotem.

o Pokaz uczniom, jak za pomocg tylnego konca separatora klockdw podniesc kota



zebate z obrotnic.

Zroznicowanie
Jesli chcesz, aby lekcja byta tatwiejsza:

o Popros uczniow, zeby zajeli sie tylko jednym tancerzem i dwoma kotami
zebatymi.

Jesli chcesz, aby lekcja byta trudniejsza:

o Popros uczniow o ustawienie jednej minifigurki tancerza na duzym kole zebatym i
drugiej na matym kole oraz o obserwowanie roznych predkosci, z jakimi poruszaja
sie tancerze.

o Mozesz zadac na przyktad takie pytania:

o lle razy obraca sie kazdy tancerz?
o Ktory tancerz obraca sie wiecej razy?
Jak stworzy¢ zsynchronizowang choreografie taneczng?
Co muszg zrobic, zeby obaj tancerze obracali sie w tym samym kierunku?

[e]

o

Rozszerzenia

*Rozwoj umiejetnosci matematycznych (Uwaga: potrzebny bedzie dodatkowy czas).*
Aby poszerzy¢ zajecia o rozwoj umiejetnosci matematycznych, popros uczniow o
umieszczenie klockow LEGO® na duzych kotach zebatych w taki sposéb, by
przedstawiaty utamki. Mozna to zrobic, liczagc wypustki i dodajgc odpowiednig liczbe
klockow, ktore beda przedstawiac¢ potowe lub ¢wiartke.

Il etap edukacyjny - Matematyka kl. IV-VI pkt VIII.2

Nauczanie hybrydowe 1:1

Pobierz scenariusz lekcji z wykorzystaniem zestawu do nauki indywidualnej nalezgcy do



zasobow do nauczania hybrydowego.



