Sztafeta

Zaprojektuj, zbuduj i przetestuj mechanizmy, ktore
potrafig przekazywac sobie przedmioty. To ci dopiero
sztafeta!

45- Poziom Klas
® D 1S Y

90 min Zaawansowany 1-2

Wsparcie dla nauczyciela

Gtéwne cele

Uczniowie:
¢ Wykorzystajg w praktyce wiedze o tym, jak pchanie lub ciggniecie z rézng sita wptywa na ruch ciata.
s Przeprowadzg burze mozgdw, przygotuja szkic, projekt i prototyp, zbuduja, przetestuja i przebudujg model oraz

przeprowadza doswiadczenie, przygotowujac wtasng czes¢ wiekszego urzadzenia przedstawiajgcego
mechaniczna sztafete.

Czego potrzebujesz
e Zestawy LEGO® Education BricQ Motion Essential (po jednym zestawie na dwoje uczniéw)
Dodatkowe zasoby

Instrukcja budowania A

Rubryka oceny

Standardy edukacyjne

Edukacja matematyczna

Uczen:

1.1 okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotdw na ptaszczyznie i w przestrzeni: okres$la i prezentuje
kierunek ruchu przedmiotéw oraz oséb; okresla potozenie przedmiotu na prawo/na lewo od osoby widzianej z
przodu (takze przedstawionej na fotografii czy obrazku);

2.4 poréwnuje liczby; porzadkuje liczby od najmniejszej do najwiekszej i odwrotnie; rozumie sformutowania
typu: liczba o 7 wieksza, liczba o 10 mniejsza; stosuje znaki: <, =, >.

5.2 mierzy dtugosci odcinkdw, bokdéw figur geometrycznych itp.; podaje wynik pomiaru, postugujac sie
jednostkami dtugosci: centymetr, metr, milimetr; wyjasnia zwigzki miedzy jednostkami dtugosci; postuguje sie
wyrazeniami dwumianowanymi; wyjasnia pojecie kilometr;

6.4 odczytuje godziny na zegarze ze wskazdwkami oraz elektronicznym (wyswietlajgcym cyfry w systemie 24-
godzinnym); wykonuje proste obliczenia dotyczace czasu; postuguje sie jednostkami czasu: doba, godzina,
minuta, sekunda; postuguje sie stoperem, aplikacjami telefonu, tabletu, komputera; zapisuje daty np. swojego
urodzenia lub date biezgcy; postuguje sie kalendarzem; odczytuje oraz zapisuje znaki rzymskie co najmniej do
XIl;

6.6 dokonuje obliczen szacunkowych w réznych sytuacjach zyciowych;

Edukacja techniczna

Uczen:

1.1 planuje i realizuje wtasne projekty/prace; realizujgc te projekty/prace wspotdziata w grupie;

1.2 wyjasnia znaczenie oraz konieczno$¢ zachowania tadu, porzadku i dobrej organizacji miejsca pracy ze
wzgledoéw bezpieczenstwa;

1.3 ocenia projekty/prace, wykorzystujgc poznane i zaakceptowane wartosci: systematycznosc dziatania,
pracowitos¢, konsekwencja, gospodarnosé, oszczednosé, umiar w odniesieniu do korzystania z czasu,


https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt3223e595e588756f/5f2bc49f327a6201d7eb995f/45401_BI_BK1_V143_6324969.pdf
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt001fb116015145cd/5fdb174602fd0c7d345f0c15/Unit_1_Train_to_Win_Assessment_Rubric_pl_pl.pdf

materiatdw, narzedzi i urzadzen;

1.4 organizuje prace, wykorzystuje urzadzenia techniczne i technologie; zwraca uwage na zdrowie i zachowanie
bezpieczenstwa, z uwzglednieniem selekcji informacji, wykonywania czynnosci uzytecznych lub potrzebnych.

Edukacja polonistyczna

Uczen:

1.1. stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela i innych oséb z otoczenia, w réznych sytuacjach zyciowych,
wymagajacych komunikacji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajgcej sie osobie;

1.2. wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku
pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

2.2 formutuje pytania dotyczace sytuacji zadaniowych, wypowiedzi ustnych nauczyciela, ucznidéw lub innych
0sob z otoczenia;

2.5. uktada w formie ustnej opowiadanie oraz sktada ustne sprawozdanie z wykonanej pracy;

Edukacja spoteczna

Uczen:

1.10 wykorzystuje prace zespotowa w procesie uczenia sie, w tym przyjmujac role lidera zespotu i komunikuje
sie za pomoca nowych technologii.

Przygotuj sie

o Przejrzyj materiaty dla uczniow online. Za pomoca projektora pokazesz je uczniom
W czasie zajec.

o Te zajecia zajmg co najmniej dwie 45-minutowe lekcje szkolne. Lekcja pierwsza to
czesc A, a lekcja druga to czesc B.

o Upewnij sie, ze pojecia pchania, ciggniecia i sity ciezkosci zostaty omowione
podczas wczesniejszych zajec.

o Wez pod uwage umiejetnosci wszystkich swoich uczniow, a takze srodowisko, z
jakiego sie wywodzg. Dostosuj zajecia tak, by byty przystepne dla wszystkich.
Podpowiedzi znajdziesz w sekcji Zroznicowanie ponize;j.

Czesc¢ A (45 minut)

Wiacz sie
(Cata klasa, 10 minut)

o Obejrzyjcie film dla uczniow (dostepny tutaj lub w materiatach dla uczniow
online).



Poprowadz dyskusje na temat sity pchania i ciggniecia wiatru na podstawie zdobytej
dotychczas wiedzy.

o Mozesz zadac na przyktad takie pytania:
o Czy pamietacie budowane modele?

o Ktore z nich dziataty najlepiej?
Czy chcecie raz jeszcze zbudowac ktorys z nich?
o Jesli uczniowie beda potrzebowac niewielkiej pomocy, zapytaj:
o W jaki sposob mozemy wykorzystac sity pchania i ciggniecia przy
organizacji sztafety?
o Jak mozna przesung¢ przedmiot bez dotykania go?
o Jakie masz pomysty na sztafete?
o Powiedz uczniom, ze podczas organizowania klasowej sztafety musza
wykorzysta¢ zdobytg dotychczas wiedze na temat sit pchania i ciggniecia.
o Powiedz uczniom, aby wybrali przedmiot, ktory bedzie uzywany jako
.pateczka" do przekazywania. Moze to by¢ na przyktad element pizzy
LEGO® lub kulka papieru.
o Popros ich, aby wymyslili mechanizm przekazywania ,pateczki" przez
pchanie lub ciggniecie, bez dotykania jej rekami.
o Niech naszkicujg swoj pomyst, a nastepnie go zbuduja.
o Wyjasnij, ze mogg inspirowac sie modelami, ktore zbudowali podczas
wczesniejszych lekcji lub wymysli¢ cos nowego.
o Rozdaj grupom zestawy.

Wymysl
(Mate grupy, 30 minut)

o Popros uczniow o przedyskutowanie, naszkicowanie i nazwanie swoich
pomystow, zanim zaczng budowac.

o Kazdy uczen powinien zbudowac¢ wtasny mechanizm umozliwiajgcy przekazanie
.pateczki" drugiej osobie.

o Jesli ktos skonczy budowac szybciej niz inni, moze przecwiczy¢ przekazywanie
.pateczki" pomoc w budowaniu drugiej osobie z pary lub zaznaczy¢ linie startu i
mety.

o Pomoc w budowaniu znajdziesz w sekcji Wskazowki ponizej.




Wyttumacz

(Cata klasa, 5 minut)

o Zbierz uczniow i popros, by pokazali swoje modele i omowili je.

o Mozesz zadac na przyktad takie pytania:

W jaki sposob Twoj mechanizm popycha lub ciggnie ,pateczke"?
Jakie modele Cie zainspirowaty?

Ktore czesci modelu sg takie same jak na Twoim szkicu? Ktore sg inne?
Co mozna by zmieni¢ w modelu?

[e]

o

[¢]

[¢]

Czesc¢ B (45 minut)

Wiacz sie
(Cata klasa, 5 minut)

o Rozdaj uczniom ich szkice przygotowane podczas czesci A zajec.
o Popros, by opowiedzieli, co dzisiaj planujg zrobic.
o Zapytaj, co moga zrobic, jesli bedg mieli trudnosci. Odpowiedzi mogg byc¢ na
przyktad takie:
o Zapytac eksperta.
o Zapytac kolege lub kolezanke.
o Poszukac inspiracji w broszurze z instrukcjami budowania.

Wymysl
(Mate grupy, 30 minut)

o Daj uczniom 20 minut na dokonczenie modeli. Po 15 minutach przypomnij, ze
zostato im juz tylko 5 minut na zrobienie dziatajgcego modelu.
o Daj uczniom 2 minuty na przetestowanie modeli w parach.
o Teraz zbierz uczniow i urzadz klasowg sztafete.
o Podziel klase na dwa zespoty.
o Zdecyduj, w jakiej kolejnosci bedg sie scigac.



o Odlicz 3, 2, 1irozpocznij sztafete.

o Kazdy uczen podaje ,pateczke" kolejnemu za pomocg swojego
mechanizmu.

o Jesli ktos upusci ,pateczke”, moze sprobowac jeszcze raz.

o Gdy ,pateczka" dotrze do mety, uczcijcie to gtosnym wiwatem.

Wyttumacz

(Cata klasa, 5 minut)

o Popros uczniow o pokazanie swoich modeli i wyjasnienie ich dziatania.
o Mozesz zadac na przyktad takie pytania:

o Czy Twoj model sie sprawdzit?

o Co mozna by zmieni¢, zeby dziatat jeszcze lepiej?

Weryfikuj
(Cata klasa, 5 minut)

o Mozesz zadac na przyktad takie pytania:
o Ktora czesc zajec byta najprzyjemniejsza?
Co byto trudne?
Ktore modele innych uczniow Was zainspirowaty?
Jakie inne sztafety moglibysmy przygotowac?
o Daj uczniom czas na rozebranie modeli, posortowanie klockéw i wtozenie ich z
powrotem do tacek, a takze posprzatanie stanowisk pracy.

o

o

[¢]

Ocena

(W czasie trwania zajec)

o Zadawaj pytania pomocnicze, by zacheci¢ uczniow do ,, gtosnego myslenia" i
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wyjasniania swoliCn procesow mysiowycn oraz powoaow aecyZjl, Ktore
podejmowali w trakcie budowania modeli.

Lista kontrolna obserwacji

o Zmierz biegtosc¢ ucznidw w opisywaniu wptywu sit pchajgcych i ciggngcych na
ruch ciat.
o Przygotuj odpowiednig skale, na przyktad:
1. Wymaga pomocy
2. Moze pracowac samodzielnie
3. Moze uczy¢ innych

Samoocena

o Popros uczniow o wybranie klockow, ktore ich zdaniem najlepiej reprezentuja ich
prace:
o Zielony: Chyba potrafie opisac¢, czym jest ,,pchanie", a czym ,ciggniecie”.
o Niebieski: Potrafie opisac¢, czym jest ,pchanie”, a czym ,ciggniecie”.
o Fioletowy: Potrafie opisac i wyjasni¢, czym jest ,pchanie”, a czym
.Ciagniecie", w taki sposob, zeby zrozumiat to moj kolega lub kolezanka.

Opinie o pracy kolezanek i kolegow

o W matych grupach uczniowie rozmawiajg na temat tego, jak uktadata sie ich
wspolna praca.
o Zachec ich do uzywania na przyktad takich wyrazen:
o Podobato mi sig, kiedy Ty...
o Chce dowiedziec sie wiecej o tym, jak Ty...

Wskazowki

Wskazowki dotyczace modeli

o Jesli ktorys z uczniow ma trudnosci, zadaj mu otwarte pytania, takie jak:

o Jaki masz pomyst?

o Czego juz probowates?

o Co mozna jeszcze wyprobowac?

o Czy na poprzednich lekcjach budowalismy modele, ktore mogtyby
przesuwac ,pateczke"?

o Niektorzy uczniowie mogg wpasc na pomysty, ktorych nie zdgza zrealizowac
w dostepnym czasie. Zachec ich, by przed nastepnymi zajeciami pomysleli,
jak mogliby uprosci¢ swoj pomyst. Wyjasnij, ze wielu projektantow robi



sobie przerwy w trakcie projektu, by przemysle¢ swoje plany. To pomoze
uczniom rozwinac kreatywnosc.

o Na zdjeciach ponizej widac przyktadowe rozwigzania. Zalecamy nie
pokazywac ich uczniom, poniewaz zwykle ogranicza to ich kreatywnosc.
Mozna to zrobic, jesli majg duze problemy z wymysleniem wtasnych modeli.

Zroznicowanie
Jesli chcesz, aby lekcja byta tatwiejsza:

o Popros uczniow o przebudowanie wczesniejszych modeli (takich jak , Trening
hokeja” czy wyrzutnia popychanych gokartow), a nie budowanie catkowicie
nowych mechanizmow.

Jesli chcesz, aby lekcja byta trudniejsza:

o Przydziel kazdemu uczniowi zadanie zbudowania mechanizmu pchajgcego albo
ciggnacego, tak aby ,pateczka" w sztafecie byta na zmiane pchana i ciggnieta.

Rozszerzenia

(Uwaga: potrzebny bedzie dodatkowy czas).

Aby poszerzy¢ zajecia o rozwoj umiejetnosci matematycznych, popros zespoty o
oszacowanie, ile czasu (w sekundach) zajmie ich etap sztafety. Na forum klasy dodajcie
wszystkie szacunki, by dowiedziec sig, ile czasu zajmie caty wyscig. Przeksztatccie
wynik na minuty i sekundy, a potem porownaijcie z rzeczywistym czasem trwania
sztafety.
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