LEGO® Education
Informatykai Al

Kompleksowe rozwigzanie z zakresu informatyki i sztucznej

inteligencji, skoncentrowane na praktycznej wspétpracy przy
kazdym zadaniu, dzieki ktéremu uczniowie moga odnies¢ nabyta
wiedze do osobistych zainteresowan i sytuacji z zycia codziennego.

Kazdy zestaw zawiera kolorowe klocki LEGO®, instrukcje budowania, interaktywny
sprzet komputerowy i kabel do tadowania USB. Dzieki temu lekcje z zakresu
informatyki i sztucznej inteligencji staja sie wciggajacym, interaktywnym i opartym
na wspotpracy doswiadczeniem. W potaczeniu z aplikacjg LEGO® Education Coding
Canvas otwiera uczniom $wiat intuicyjnego programowania opartego na ikonach i
stowach. Aplikacja ta bezprzewodowo taczy sie ze sprzetem, przeksztatcajac klase
w dynamiczne centrum krytycznego myslenia i rozwigzywania problemow.

Kazdy zestaw uzupetnia 30 lekcji, ktére sktaniajg uczniéw do zadawania pytan.
Zagadnienia dostosowano do programu nauczania, dzieki czemu mozna je taczy¢

z istniejgcymi programami zajec lub wykorzystac jako osobne lekcje z zakresu
informatyki i sztucznej inteligenciji. Zestawy sg intuicyjne w uzyciu, co minimalizuje
czas przygotowania. Dzieki temu nauczyciele moga skupic sie na praktycznej nauce
i uczniach. Proste w uzyciu i skalowaniu lekcje mozna elastycznie dostosowac do
réznych poziomoéw wiedzy, co pomaga nauczycielom okresli¢, czego i kiedy uczyc.

Zainspiruj uczniéw i pomaoz im odnies$¢ abstrakcyjne koncepcje dotyczace
informatyki i sztucznej inteligencji do praktycznych zastosowan.
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Klasy 1-3

* 30 scenariuszy lekcji zgodnych z zatozeniami Bezptatny dostep do portalu
podstawy programowej, wraz z instrukcjami dla nauczycieli zawiera:
budowania

* Solidne pudetka, ktére mozna uktadac jedno O IRl VTS e

na drugim (1zestaw na 4 uczniow)
o Zestaw zawiera 276 klockéw LEGO®

* Prezentacje dla uczniéw
¢ Uwagi pomocnicze dla

+1 pojedynczy silnik + 1 czujnik koloréw nauczycieli
+1karta potaczeniowa e Zgodnos¢ z zatozeniami
* 1kabel tadowania USB podstawy programowe;j,

umiejetnosciprzydatne we
wspotczesnym Swiecie oraz
Klasy 4-6 informacje o wymaganej

* 30 scenariuszy lekcji zgodnych z zatozeniami T

podstawy programowej, wraz z instrukcjami

budowania '
+ Solidne pudetka, ktére mozna uktada¢ jedno - :" A% R LEGO® Education Aplikacja
na drugim (1zestaw na 4 uczniéw) '\ ) ﬁ;ﬂg/r' PO + Coding Canvas:
* Zestaw zawiera 321 klockéw LEGO® / W * Intuicyjne programowanie
+1 podwdjny silnik + 1 czujnik koloréw h :\/ [ blokowe
+1karta potgczeniowa ¢ Bezpieczniei intuicyjnie
* 1kabel tadowania USB - nie wymaga logowania
ani udostepniania danych
uczniéw
Klasy 7-8 e Kody PIN do lekcji
umozliwiajgce szybkie
¢ 30 scenariuszy lekcji zgodnych z zatozeniami i tatwe potgczenie
podstawy programowej, wraz z instrukcjami z lekcjami
budowania
e Solidne pudetka, ktére mozna uktada¢ jedno na / \
drugim (1zestaw na 4 uczniéw) N £ & taiP CQ:;
o Zestaw zawiera 379 klockéw LEGO® + 1 pojedynczy > - %, . Profesjonalne wsparcie
silnik + 1 podwajny silnik + 1 czujnik koloréw + 1 ~ «, P ~ W nauczaniu i realizacji
urzadzenie sterujgce + 2 karty potgczeniowe R ) lekcji na zyczenie

* 1 kabel tadowania USB

Nasz zespot pedagogow i innowatoréw LEGO®
Education skupia sie na przysztosci, dlatego od 45 lat
tworzymy angazujace doswiadczenia edukacyjne. Nasze
rozwigzania wdrazane w szkotach to cos wigecej niz tylko
zabawa - powaznie podchodzimy do realizowania celéw
zgodnych z zatozeniami podstawy programowej.

Chcemy przyczyni¢ sie do stworzenia swiata,

w ktérym wszyscy uczniowie na co dziert maja dostep
do interesujacych, praktycznych doswiadczen
podczas lekcji w szkotach.

Wiecej informacji o naszych
rozwigzaniach:

LEGOeducation.com
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