
Budowanie 
przyszłości: globalny 
raport na temat 
edukacji z zakresu 
informatyki 
i sztucznej 
inteligencji

Możliwości zwiększenia zaangażowania 

uczniów dzięki LEGO® Education



Nauczyciele na całym świecie są zgodni. Informatyka 

i sztuczna inteligencja (AI) to podstawowe umiejętności 

niezbędne dla następnego pokolenia. Jednak wielu nadal 

ma trudności z nauczaniem tych przedmiotów w sposób 

przystępny, zrozumiały i angażujący, a większość nie ma 

pewności, jak uczyć umiejętności związanych ze sztuczną 

inteligencją.  

Nasze globalne badanie przeprowadzone wśród 

1700 nauczycieli w Stanach Zjednoczonych, Niemczech, 

Korei Południowej i Australii pokazuje, że chociaż 

pedagodzy cenią naukę informatyki i sztucznej inteligencji, 

większość z nich uważa, że nie ma wystarczających 

umiejętności, aby uczyć tych przedmiotów w pewny 

i skuteczny sposób. 

Najpierw praktyka.  
Później urządzenia. 
Wspólna, praktyczna nauka okazała się sprawdzoną 

metodą. Nie tylko sprawia, że informatyka i sztuczna 

inteligencja stają się przystępne i przydatne, ale także 

wyposaża uczniów w kreatywność i umiejętność 

krytycznego myślenia, które są niezbędne do adaptacji 

i rozwoju teraz i w przyszłości.  

Nie każdy uczeń zostanie 
informatykiem, 
ale wszyscy powinni 
nauczyć się myśleć 
jak informatycy.
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Nauczyciele potrzebują więcej 
narzędzi i wsparcia, aby uczyć 
informatyki w sposób, który 
przemawia do uczniów 
i buduje z nimi więź.

nauczycieli na całym świecie 
twierdzi, że nauczanie informatyki 
ma kluczowe znaczenie dla 
uczniów teraz i w przyszłości.

nauczycieli na całym świecie 
uważa, że informatyka powinna 
być traktowana jako przedmiot 
podstawowy.

uważa, że trudno jest wyjaśnić 
pojęcia informatyczne w sposób 
zrozumiały dla uczniów.

uważa, że wyjaśnianie koncepcji 
informatycznych staje się trudniejsze 
wraz z wiekiem uczniów. Nauczyciele z różnych 

krajów
Nauczyciele informatyki 

z różnych krajów

73%

63%

1 Informatyka to nie 
zabawa, ale może 
powinna nią być.

Jednak nawet niektórzy doświadczeni nauczyciele uważają, że wyjaśnianie pojęć z zakresu informatyki stanowi 
wyzwanie, zwłaszcza w sposób, który przemawia do uczniów i wzbudza ich zainteresowanie.

Nauczyciele w przeważającej większości postrzegają 
informatykę jako przedmiot podstawowy, na równi z matematyką, 
językiem ojczystym i naukami przyrodniczymi i ścisłymi. 

46% uważa, że trudno jest wyjaśnić pojęcia informatyczne 
w sposób zrozumiały dla uczniów.
(Przedstawiono: według poziomów nauczania; % osób, które w pewnym stopniu 
lub zdecydowanie się zgadzają)

Klasy 1–6 Klasy 7–8

+12%
41

46

Klasy 1–6 Klasy 7–8

+9%

44

48

oraz
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nauczycieli na całym świecie twierdzi, że uczniom ciężko 

jest znaleźć związek informatyki z ich życiem, ponieważ 

nie odzwierciedla ich zainteresowań i nie przekłada 

się na ich codzienne doświadczenia. 

nauczycieli na całym świecie twierdzi, 

że obecne zasoby informatyczne nie 
są angażujące, a uczniowie są znudzeni.

Wiele wyzwań związanych z nauczaniem informatyki w sposób, który jest dla uczniów zrozumiały, wynika z abstrakcyjności tej dziedziny. 
Bez narzędzi, które sprawiają, że nauka staje się namacalna, pojęcia takie jak programowanie, dane czy algorytmy mogą wydawać 
się oderwane od codziennego życia uczniów. 

54% 47%

„Chcę narzędzi, które zwiększają 
zaangażowanie uczniów i 
przygotowują ich na przyszłość”. 
– nauczyciel 1. klasy, Australia

4

LEGO® Education 	



Kiedy uczniowie mogą tworzyć, eksperymentować i współpracować, 
informatyka przestaje budzić strach, a zaczyna być inspirująca.  

Praktyczne odkrywanie nadaje abstrakcyjnym pojęciom znaczenie, osadzając 
je w rzeczywistości i rozbudzając ciekawość. Wyposażając nauczycieli 
w narzędzia, które pomagają uczniom w praktycznym wykorzystaniu i 
testowaniu koncepcji informatycznych w sposób, który do nich przemawia, 
możemy przekształcić przedmiot często postrzegany jako abstrakcyjny w taki, 
który zachęca do kreatywności, pewności siebie i odkrywania. 

Nauczanie informatyki w sposób abstrakcyjny 
i „zbyt dorosły” jest nieprzystępne, 
co powoduje, że uczniowie tracą 
zainteresowanie i czują się onieśmieleni.

Należy wyposażyć nauczycieli w środki 
umożliwiające nauczanie informatyki w namacalny, 
angażujący sposób, który będzie miał znaczenie 
w życiu uczniów, tak aby uczniowie mogli 
powiedzieć: „informatyka jest dla mnie”. 

Nauczyciele mający dostęp do praktycznych narzędzi
są bardziej skłonni, by uznać, 
że potrafią uczyć informatyki 
w sposób, który przemawia do uczniów.  

OkazjaWyzwanie

„Moje doświadczenie pedagogiczne doprowadziło mnie do 
ważnego wniosku: praktyczne doświadczenia są niezbędne, 
aby skomplikowane pojęcia stały się łatwiejsze do zrozumienia 
w sposób, który sprawia, że nauka zapada w pamięć”.

–dr Jenny Nash, Szef zespołu ds. wpływu edukacji w USA, LEGO® Education

2x
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„Obecnie praktyki związane z nauką pojęć z zakresu 
sztucznej inteligencji opierają się bardziej na 
urządzeniach niż na praktyce, niekiedy utrudniając 
żywą naukę poprzez doświadczenie”. 

– nauczycielka 6. i  8. klasy, Korea Południowa

Aby przyszłość była obiecująca, postawmy 
na praktyczną naukę.

nauczycieli na całym świecie uważa, 
że nauczanie oparte na ekranach 
stanowi wartość dodaną.

ale

mówi, że obecne narzędzia 
informatyczne nie są 
angażujące i nudzą 
uczniów.

2
Nauczyciele cenią sobie technologię, ale mają jasne stanowisko: 
same ekrany nie wystarczą, aby utrzymać zaangażowanie uczniów. 
Wiele obecnych narzędzi informatycznych zachęca do samodzielnej 
pracy przed ekranem, co powoduje spadek zaangażowania uczniów. 

Aby narzędzia cyfrowe były skuteczne, muszą być w znaczący sposób zintegrowane z procesem nauczania. Badania 
pokazują, że lekcje łączące praktyczną naukę z doświadczeniami cyfrowymi przynoszą lepsze wyniki w nauce i zwiększają 
zaangażowanie uczniów. Jak powiedział dyrektor ds. wpływu edukacji w LEGO® Education, dr Bo Stjerne Thomsen: 
„Potrzebujemy konkretnych i sensownych praktyk w zakresie technologii cyfrowych, aby wspierać zaangażowanie 
i praktyczną naukę”.  

Podejście mieszane, takie 
jak połączenie interfejsów 
programowania z fizycznymi 
modelami, eksperymentami i pracą 
zespołową, pomaga uczniom 
dostrzec rzeczywisty wpływ 
informatyki na świat.

nauczycieli na całym świecie 
twierdzi, że uczniowie 
są podekscytowani, gdy 
nauka obejmuje praktyczne 
narzędzia.

nauczycieli na całym świecie 
twierdzi, że obecne materiały 
do nauki informatyki nie 
zawierają elementów 
praktycznych i nie zachęcają 
do współpracy. 

nauczycieli na całym świecie 
twierdzi, że połączenie 
nauki praktycznej i nauki z 
wykorzystaniem ekranów 
zapewnia najlepsze wyniki.

53% 67%

54%

81%

54%

Nie chodzi o ekrany 
ani praktyczne 
doświadczenie. 
Chodzi o jedno i drugie.
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Nauczyciele nie chcą rezygnować z ekranów i nauki cyfrowej. 
Chcą zachować równowagę. Połączenie praktycznych 
eksperymentów z narzędziami cyfrowymi pogłębia zrozumienie, 
pobudza kreatywność i podtrzymuje zaangażowanie.

Nauczyciele twierdzą, że mieszane podejście do nauczania informatyki jest 

3x bardziej skuteczne 
w rozwijaniu kreatywności 
i odporności.

Najskuteczniejsze podejścia / rodzaje narzędzi informatycznych
(przedstawiono: % wybranych; nauczyciele na całym świecie)

Połączenie narzędzi praktycznych i cyfrowych pogłębia zaangażowanie i zapewnia wymierne 
rezultaty w klasie.

Rozwijanie kreatywności, krytycznego myślenia i odporności ma 
kluczowe znaczenie dla przygotowania uczniów do osiągnięcia 
sukcesu dzisiaj i w przyszłości, niezależnie od dziedziny lub 
obszaru zainteresowań, które zdecydują się realizować. 

Z wykorzystaniem samych urządzeń Podejście mieszane (urządzenia + praktyczne ćwiczenia)

5620

5620

5319

5420

5321

2,8x

2,8x

2,8x

2,7x

2,5x

Krytyczne myślenie

Wysoka frekwencja

Zastosowanie poza klasą

Rozwiązywanie problemów

Wysokie wyniki testów 
z informatyki

„Nauka podstaw informatyki i sztucznej inteligencji nie zawsze wymaga korzystania 
z ekranu. Szczególnie w przypadku młodszych uczniów może to ułatwić im 

zrozumienie złożonych tematów i sprawić, że nauka stanie się bardziej atrakcyjna”. 

–Andrew Sliwinski, wiceprezes, LEGO® Education

Środowiska wyłącznie cyfrowe sprawiają, 
że nauka informatyki staje się pasywna i 
łatwa do zapomnienia, co osłabia ciekawość 
i zaangażowanie uczniów. 

Należy połączyć naukę cyfrową z praktyczną 
i pozwolić uczniom tworzyć i eksperymentować 
zarówno na ekranie, jak i poza nim, aby poprawić 
wyniki nauczania i zaangażowanie. 

OkazjaWyzwanie
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Współpraca i dzielenie się 
pomysłami pobudzają kreatywność 
i poprawiają wyniki w nauce.3 Wielkie umysły nie 

myślą podobnie. 
Myślą wspólnie. 

Co dwie głowy, to nie jedna. Dlatego współpraca nie jest 
tylko miłym dodatkiem, ale niezbędnym elementem. Kiedy 
uczniowie pracują razem, mają do czynienia z różnorodnymi 
potrzebami i perspektywami, odzwierciedlającymi rzeczywiste 
funkcjonowanie świata. Tego rodzaju praca zespołowa zapewnia 
integracyjne, innowacyjne i praktyczne efekty nauczania – coś, 
co nauczyciele na całym świecie uznają za sedno edukacji 
w zakresie informatyki i sztucznej inteligencji.

Ponad połowa nauczycieli na całym świecie twierdzi, że 
nauczanie informatyki pozwala zdobyć umiejętności potrzebne 
do skutecznej współpracy: komunikację, rozwiązywanie 
problemów i wspólne dochodzenie do wniosków. Większość 
z nich uważa, że same ekrany nie są w stanie zaspokoić tych 
potrzeb i że do stworzenia bardziej wszechstronnych 
i angażujących doświadczeń edukacyjnych potrzebne 
są metody oparte na współpracy i praktyce.

„Wspólne działania sprawiają, że zajęcia są bardziej 
angażujące, a uczniowie bardziej interesują 
się tematem, jednocześnie poprawiając swoje 

umiejętności komunikacyjne”. 

– nauczycielka 5. klasy, Australia 

nauczycieli na całym świecie 
uważa, żeuczniowie potrzebują 
równowagi między zajęciami 
przed ekranem a praktycznymi 
i w grupie, aby utrzymać 
zaangażowanie i osiągnąć 
sukces w nauce informatyki.  

68%
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Kiedy nauczyciele sprawiają, że współpraca staje się 
kluczowym elementem lekcji informatyki, uczniowie 
czują się bardziej zainspirowani, zmotywowani, 
zainteresowani, zaangażowani i podekscytowani nauką.

Wyniki ankiety pokazują, że kiedy uczniowie wspólnie tworzą, 
wspólnie wierzą – w swoje pomysły, w siebie nawzajem i w swoją 
zdolność do rozwiązywania problemów. Wspólne rozwiązywanie 
problemów pokazuje uczniom, że inni myślą inaczej i że na to samo 
pytanie może być wiele odpowiedzi. 

Wspólna nauka sprawia, że informatyka przestaje być indywidualnym wyzwaniem, a staje się wspólną przygodą, 
która pozwala budować silniejsze koncepcje, silniejsze więzi i silniejszych uczniów.

Kiedy uczniowie uczą się samodzielnie, nauka 
informatyki i AI może izolować zamiast inspirować, 
ograniczając kreatywność i motywację.

Należy więc zapewnić środowisko sprzyjające 
współpracy, aby pogłębić zrozumienie i umożliwić 
uczniom wspólne opracowywanie pomysłów.

Przyjmuje praktyczne, oparte na 
współpracy podejście

Nie przyjmuje praktycznego, opartego na 
współpracy podejścia

+21%

+24%

+22%

+14%

+18%

40

41

62

25

58

33

33

51

22

49

Zainspirowani

Zmotywowani

Zainteresowani

Zaangażowani

Podekscytowani 
nauką

„Mamy wizję, w której dzieci uczą się razem, budują razem 
i programują razem – przechodząc od izolowanej, indywidualnej nauki 
przed ekranem do praktycznych, wspólnych doświadczeń”. 

–Atish Gonsalves, kierownik ds. produktów, LEGO® Education Informatyka i AI

OkazjaWyzwanie
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Szkolenia z zakresu 
sztucznej inteligencji są 
niespójne, przez co szkoły 
i nauczyciele nie dysponują 
narzędziami niezbędnymi 
do przygotowania uczniów. 4 Przyszłość już nadeszła, 

ale program nauczania 
o AI jeszcze nie. 

Sztuczna inteligencja zmienia świat i praktycznie każdą dziedzinę, ale większość szkół nie jest gotowa, aby uczyć o niej 
w odpowiedzialny sposób.

nauczycieli na całym 
świecie uznaje 
umiejętność korzystania 
ze sztucznej inteligencji 
za kluczową dla 
przyszłości uczniów.

ale

uważa, że szkoły nie 
są przygotowane do 
odpowiedzialnego nauczania 
umiejętności związanych 
ze sztuczną inteligencją.

nauczycieli informatyki na całym świecie 
ma kwalifikacje w zakresie nauczania 
umiejętności związanych ze sztuczną 
inteligencją.

nauczycieli informatyki na całym świecie 
czuje się niekomfortowo, ucząc uczniów 
podstaw sztucznej inteligencji, 
nawet po odbyciu szkolenia.

90% 49%
jednak

69% 40%
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Należy zapewnić nauczycielom odpowiednie 
szkolenia i narzędzia, aby mogli pewnie 
uczyć o sztucznej inteligencji, niezależnie 
od ich doświadczenia.

WYZWANIE

Bez jasnych wytycznych nauczyciele muszą radzić sobie z szybko 
zmieniającymi się technologiami, nie mając narzędzi do modelowania 
odpowiedzialnego korzystania z nich.

Szkoły potrzebują narzędzi, które pozwolą każdemu nauczycielowi poszerzyć swoje 
kompetencje w obszarze nauczania informatyki, niezależnie od tego, czy jest to 
nauczyciel dowolnego przedmiotu, czy specjalista w tej dziedzinie. Nauczyciele 
potrzebują również praktycznych, dostosowanych do wieku uczniów metod, by 
uczyć, jak kwestionować, oceniać i stosować sztuczną inteligencję w etyczny sposób. 
Praktyczne ćwiczenia z zakresu sztucznej inteligencji, takie jak testowanie uprzedzeń, 
ocena wyników lub badanie ograniczeń modeli, pomagają uwidocznić tę niewidzialną 
technologię. Dzięki odpowiedniemu wsparciu nauczyciele mogą przybliżać sztuczną 
inteligencję, pomagać uczniom w opanowaniu tej technologii oraz zachęcać 
ich do odpowiedzialnego i kreatywnego korzystania z niej. 

„Sztuczna inteligencja robi niesamowite 
postępy, ale nigdy nie zastąpi sposobu, 
w jaki uczą się ludzie. Nauka to współpraca, 
tworzenie i troska – przekształcanie 
doświadczeń w zrozumienie”. 

–Dr Bo Stjerne Thomsen,  
   Kierownik ds. wpływu edukacji, LEGO® Education

„Nauczyciele potrzebują kompleksowego szkolenia, 
aby w sposob bezpieczny i w pełni zgodny z procesem 
dydaktyczno-wychowawczym włączyć sztuczną inteligencję 
do swojego sposobu nauczania”.

– nauczycielka 4. klasy, Niemcy  

OkazjaWyzwanie

Bez odpowiedniego szkolenia dla 
nauczycieli uczniowie mogą być 
nieprzygotowani do życia w świecie 
kształtowanym przez sztuczną 
inteligencję. 
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Uczniowie czują się pewnie 
korzystając ze sztucznej 
inteligencji, ale nauczyciele 
obawiają się, że nie rozumieją 
oni związanych z tym 
zagrożeń.5 Dobrze wiedzieć jak, 

ale jeszcze lepiej 
wiedzieć dlaczego.

Większość uczniów czuje się komfortowo korzystając z narzędzi 
AI, ale nauczyciele widzą to inaczej: twierdzą, że ich uczniowie 
korzystają z narzędzi AI pewnie, ale bez ich zrozumienia.

I chociaż nauczyciele informatyki na całym świecie są o 13% bardziej pewni 
umiejętności swoich uczniów w zakresie korzystania ze sztucznej inteligencji 
niż nauczyciele pozostałych przedmiotów, , mają podobne obawy, czy ich 
uczniowie naprawdę rozumieją ryzyko związane z wykorzystaniem tej technologii.

nauczycieli na całym świecie 
twierdzi, że ich uczniowie 
czują się pewnie, korzystając 
ze sztucznej inteligencji.

nauczycieli na całym świecie 
twierdzi również, że uczniowie 
nie wiedzą, jak odpowiedzialnie 
korzystać ze sztucznej inteligencji.

Obawy nauczycieli dotyczące wykorzystania sztucznej inteligencji
(Pokazano: % wybranych)

nauczycieli z różnych 
krajów 

nauczycieli z różnych 
krajów 

nauczycieli informatyki 
z różnych krajów

nauczycieli informatyki 
z różnych krajów

twierdzi, że uczniowie nie 
wiedzą, kiedy sztuczna 
inteligencja jest odpowiednia 
do wykonania zadania i/lub nie 
potrafią określić celu modelu 
sztucznej inteligencji (NET).

mówi, że ich uczniowie nie 
wiedzą, jak prawidłowo 
uzyskać informacje zwrotne 
i/lub odpowiednie dane lub 
kryteria do trenowania sztucznej 
inteligencji (NET).

40%

39%

37%

39%

oraz

oraz

jednak

79% 63%
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Należy wypełnić lukę między pewnością 
siebie w użytkowaniu a zrozumieniem 
poprzez praktyczną naukę pojęć z 
zakresu sztucznej inteligencji, która uczy 
uczniów zadawania pytań, testowania 
i odpowiedzialnego korzystania ze 
sztucznej inteligencji.

Od określenia, kiedy warto skorzystać ze sztucznej 
inteligencji, po zrozumienie, w jaki sposób trenowane 
są modele – uczniowie często nie posiadają 
podstawowej wiedzy niezbędnej do bezpiecznego 
korzystania ze sztucznej inteligencji.

W wielu salach lekcyjnych korzysta się z narzędzi opartych na sztucznej inteligencji 
bez wyraźnego nauczania umiejętności związanych z AI.

Uczniowie najlepiej uczą się, gdy mogą testować pomysły, zadawać pytania i samodzielnie 
obserwować rezultaty. Eksperymentując ze sztuczną inteligencją – a nie tylko ją wykorzystując 
– mogą zbudować pewność siebie i ciekawość, dzięki czemu będą uczyć się przez całe życie.

„Pomagając dzieciom zrozumieć podstawowe zasady 
działania sztucznej inteligencji, możemy zapewnić 
im przyszłościową wiedzę. Te podstawowe pojęcia 
– prawdopodobieństwo, percepcja maszynowa, 
rozumowanie, uczenie maszynowe – mają zastosowanie 
we wszystkich narzędziach sztucznej inteligencji 
dostępnych obecnie i w przyszłości”. 

–Andrew Sliwinski, wiceprezes, LEGO® Education

nauczycieli na całym świecie twierdzi, 
że ich narzędzia wykorzystywane 
w klasie wykorzystują sztuczną 
inteligencję, ale nie uczą uczniów 
prawidłowego sposobu jej używania.

nauczycieli na całym świecie chciałoby 
mieć narzędzie, które pomogłoby im 
poruszać się po kwestiach związanych 
z odpowiedzialnym wykorzystaniem 
sztucznej inteligencji przez uczniów.

42% 66%

Prawie połowa nauczycieli twierdzi, 
że uczniowie nie rozumieją zagrożeń 
związanych z wykorzystaniem 
sztucznej inteligencji. 

Wkraczanie w świat sztucznej 
inteligencji bez zabezpieczeń i 
kluczowych zasad może narazić 
uczniów na uprzedzenia, fałszywe 
przedstawianie faktów i nadużycia.

„Zamiast wykorzystywać sztuczną inteligencję jako narzędzie do 
nauki, uczniowie używają jej jako substytutu nauki i poszukiwania 
prawidłowych odpowiedzi. Należy zrozumieć, w jaki sposób 
technologia może nam pomóc, a nie tylko podawać gotowe 
odpowiedzi lub zastępować naukę”.

– nauczyciel 6. i 8. klasy, USA

Wyzwanie Okazja
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Patrząc w 
przyszłość

Jak LEGO® Informatyka 
i AI może pomóc

Powyższe badania sugerują, że niezależnie od tego, czy chodzi o Australię, Koreę Południową, 
Niemcy czy Stany Zjednoczone, uczniowie i nauczyciele na całym świecie mają podobne 
opinie – i pewne obawy – dotyczące informatyki i sztucznej inteligencji. Te podstawowe 
umiejętności zmieniają nasz świat, a dzięki odpowiedniemu podejściu możemy zmienić sposób, 
w jaki uczniowie skutecznie rozumieją te technologie i korzystają z nich. 

Nauczyciele potrzebują odpowiedniego wsparcia i wskazówek, aby pomóc uczniom 
zaangażować się w naukę informatyki, jednocześnie umożliwiając im zrozumienie, stosowanie 
i ocenę sztucznej inteligencji w świecie, który wymaga umiejętności w zakresie sztucznej 
inteligencji. Dzisiejsze sale lekcyjne nadal nie dysponują narzędziami, szkoleniami i metodami, 
które pozwoliłyby uczyć tych przedmiotów w sposób naprawdę angażujący i skuteczny 
zarówno uczniów, jak i nauczycieli. 

Razem możemy pomóc każdemu uczniowi myśleć jak informatyk, rozwiązywać problemy 
i wprowadzać innowacje – aby każdy był gotowy do odnoszenia sukcesów w świecie 
opartym na technologii. 

Po latach badań i rozwoju zaprojektowaliśmy rozwiązanie LEGO® Education Informatyka 
i AI – praktyczne, oparte na współpracy doświadczenie edukacyjne, które ożywia pojęcia 
z zakresu informatyki i sztucznej inteligencji zarówno dla uczniów, jak i nauczycieli. 
Nie powstało ono z dnia na dzień ani na podstawie jednej ankiety. Jest to zwieńczenie 
lat badań, testów i współpracy z nauczycielami i uczniami z całego świata. 

Opracowaliśmy tę ofertę, mając głębokie zrozumienie tego, w jaki sposób uczniowie 
najskuteczniej się uczą. Kiedy uczniowie mogą zobaczyć i doświadczyć systemów, o których się 
uczą, a nauczyciele mają narzędzia do kierowania ich poszukiwaniami, informatyka i sztuczna 
inteligencja przestają być przerażające, a zaczynają być inspirujące. Nasze unikalne podejście 
sprawia, że abstrakcyjne pojęcia z  informatyki i sztucznej inteligencji stają się namacalne, 
istotne i angażujące – aby lepiej przygotować uczniów do teraźniejszości i przyszłości.  

Szkoły i nauczyciele mają wyjątkową okazję, aby umożliwić swoim uczniom osiągnięcie 
sukcesu i przygotować następne pokolenie do poruszania się w naszym szybko 
zmieniającym się świecie. 

Więcej informacji: LEGOeducation.com/CS-AI.

Metodologia

Ankieta przeprowadzona wśród 1700 nauczycieli w Stanach Zjednoczonych, 
Niemczech, Korei Południowej i Australii. Wśród respondentów znaleźli się zarówno 
nauczyciele dowolnych przedmiotów, jak i specjaliści z zakresu informatyki. 
Wiek uczniów i klasy różnią się w zależności od kraju w następujący sposób:

Stany Zjednoczone

Klasy 1–5 ≈ 5–11 lat
Klasy 6–8 ≈ 11–14 lat

Niemcy

Klasy 1–5 ≈ 6–11 lat
Klasy 6–8 ≈ 11–14 lat

Korea Południowa

Klasy 1–5 ≈ 6–11 lat
Klasy 6–8 ≈ 11–14 lat

Australia

Klasy 1–5 ≈ 5–11 lat
Klasy 6–8 ≈ 11–14 lat
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