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Czy wiesz, ze pierwszy samochodd o napedzie spalinowym powstat w roku 1885, a zaledwie 3
lata pozniej zaprezentowano swiatu pierwszy model samochodu osobowego o napedzie
elektrycznym? Pierwsze samochody nie posiadaty kierownicy, tylko dzwignie i korby.
Pierwsze kierownice pojawity sie pod koniec XIX wieku i od tego czasu na state zagoscity
w produkowanych pdzniej samochodach. Czy zastanawiates sie w jaki sposob beda
sterowane samochody przysztosci?

W czasie tych zajec uczen:

e Zbuduje wtasny model pojazdu ze skretnymi kotami przednimi sterowanego
automatycznie —zgodnie z instrukcjg, lub wedtug wtasnego pomystu;

e Wyjasni zasade dziatania zbudowanego modelu;

e Stworzy program sterujacy pracg zbudowanego modelu samochodu;

e Na podstawie wtasnych doswiadczen dokona zmian w konstrukcji i programie w celu
usprawnienia dziatania zbudowanego modelu pojazdu.
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Wstep do zaje¢ — wskazowki dla nauczyciela

o Przeczytaj materiaty zwigzane z lekcjg;

o Przygotuj zestawy LEGO® Education SPIKE™ Prime;

o Przygotuj tasme, pachotki lub inne elementy, ktore postuzg do
wyznaczenia trasy dla pojazdu.

1. Wiacz sie:

Zaangazuj uczniow w dyskusje wprowadzajgca w tematyke zajec:

W jaki sposob kiedys ludzie przemieszczali sie na dalekie odlegtosci?
Kiedy powstaty pierwsze samochody, czym poruszali sie ludzie przed nimi?
W jaki sposob sterowano takimi pojazdami?

O O O O

Jakie rodzaje napeddw wystepowaty kiedys i jakie obecnie s3
wykorzystywane w motoryzacji?
o Czym by¢ moze beda napedzane pojazdy przysztosci?

2. Wymysl:

o Popros uczniow, aby w parach zbudowali modele pojazdu z uktadem
sterowania przednimi kotami zgodnie z instrukcjg lub wedtug wtasnego
pomystu.

o Popros, aby uczniowie napisali program, na podstawie programu znajdujacego
sie w instrukcji i zorientowali sie w jaki sposob dziata.

3. Wyttumacz:
o Popros, ucznidw aby przetestowali dziatanie programu na prostych zadaniach:
» Jazdado przodu, przez 5o cm
= Skret w prawo/w lewo i jazda po tuku, jazda po okregu
* Pokonanie wyznaczonej trasy np. wokot krzesta
* Zatrzymanie sie na linii

o Zapyta;:
» jakie bloki programu odpowiadajg za poszczegolne zmiany w ruchu
pojazdu?

= Jaki jest maksymalny kat skretu silnika sterujgcego przednimi kotami?
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4.

L.

» Czytukskretuw jezdzie do przodui do tytu jest taki sam dla tych samych
ustawien kot skretnych?

Weryfikuj:
o Poprowadz klasowg dyskusje na temat wynikow testow;
o Popros ucznidw, aby z wybranych przedmiotow stworzyli testowg trase
przejazdu dla zbudowanych pojazddw;
o Popros ucznidw aby na podstawie zdobytych informacji stworzyli program dla
przejazdu robota wyznaczona trasg;
o Nie zapomnij zarezerwowac czasu na sprzatanie.

Ocena:
o Przekaz kazdemu uczniowi opinie na temat jego pracy odnoszac sie do
przyjetych kryteriow:
» Projekt zrealizowany w catoscif czesciowo / ponad oczekiwania
* Uczniowie:
e rozumiejg dziatanie sktadowych elementéw programu;
e modyfikujg program zgodnie z wyznaczona trasa.
o Popros ucznidow o samodzielne podsumowanie swojej pracy:

= Czy:
e Zbudowatem model zgodnie z zatozeniami?
e program i rozumiem dziatanie poszczegolnych blokow
programu?
e Zrozumiatem zasade dziatania programu i potrafie go

modyfikowac wedtug potrzeb?
o Zachec¢ ucznidw, by podzielili sie konstruktywnymi opiniami na temat pracy
innych, tak aby podczas kolejnej lekcji jako grupa osiagneli lepszy wynik.

Wskazowki:

o Wyzerowanie silnikow:
Pamietaj aby podczas budowania modelu ustawic¢ przednie kota w taki sposob,
aby byty skierowane do przodu, gdy silnik odpowiedzialny za sterowanie jest
ustawiony w pozycji o.
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Sterowanie pojazdem LEGO® SPIKE™ Prime

Przyktadowy program dla parametrow:

o Silnik sterujgcy ruchem przednich kot —port E
o Silnik napedzajacy tylnie kota — port F
o Czujnik koloru —port C

v x

Jazda do przodu

F - ustaw predkosc¢ na @ %

E » przemies¢ najkrotszg drogg ¥ na pozycje o

N

F « niech dziata E') - przez e obrotow »

ot @ soun ) "
skret w lewo

E » przemies¢ najkrotszg drogg ¥ na pozycje @
niech dziata "-) - przez @ obrotéw =

przemies¢ najkrotszg drogg * na pozycje o %
v X

skret w prawo
przemieS¢ najkrotszg drogg v na pozycje @

niech dziata "'—) - przez @ obrotow =

przemies¢ najkrotszg drogg *  na pozycje o yA

- x

przemies¢ najkrotszg drogg * na pozycje o )
jazda po tuku w lewo

niech dziata ".) v przez o sek. »

@ przemies¢ najkrotszg drogg ¥ na pozycje o
m A
E » przemies¢ najkrotsza drogg * na pozycje o — *

Jazda do przodu do
@ F + uruchom silnik ") - o

momentu wykrycia
przez czujnik

p—
@ Cw czykolorieslk ) 2 wskazanego koloru

® F « zatrzymaj silnik 2
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