Matematyczne Jajko (356238). Przewodnik dla nauczyciela

Matematyczne Jajko to interaktywna pomoc edukacyjna do nauki matematyki.
Mozna z niego korzystac¢ samodzielnie lub w grupie, a jego celem jest rozwijanie
umiejetnosci arytmetycznych ucznidw za pomoca zabawy.

Ten tatwy w uzyciu przewodnik zawiera wszystko, czego potrzebujesz, aby rozpoczac przygode
z Matematycznym Jajkiem. Co znajdziesz w przewodniku:

e opis jak wigczyC i wytaczyc jajko,
informacje o sterowaniu dzwiekiem i tadowaniu,
wybor dziatania liczbowego: dodawanie, odejmowanie, mnozenie lub dzielenie,

Jak ustawic stoper, czyli limit czasowy na podanie odpowiedzi,

wyjasnienie zasad gry.

Twoéj zestaw zawiera:
e jajko,
e podstawke dokujaca (do tadowania |
przechowywania urzadzenia),
e kabel tadujacy.
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Rozpoczecie pracy
Jak wiaczyé?

Aby wtgczyC Matematyczne Jajko, nacisnij i przytrzymaj maty szary

przycisk z tytu jajka przez 3 sekundy. Powtdrz te czynnosc, aby wytaczy¢
aplikacje.

lkona dzwieku

=% W lewym gornym rogu ekranu znajduje sie ikona dzwieku. Mozesz
E@/J wybrac, czy dzwiek ma by¢ wigczony, czy wytaczony, naciskajac raz szary

przycisk z tytu jajka.

Jak natadowacé jajko?

% 6 Aby natadowac jajko, umiesc je na stacji dokujacej i podtacz za pomoca

’: % : = kabla tadujacego. tadowanie trwa okoto 4 godzin, co zapewnia 6 godzin
\/J 6 L\j\ uzytkowania. Poziom natadowania mozna sprawdzi¢ na ikonie baterii po
RE .\'I B prawej stronie ekranu.
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Co oznaczaja przyciski i ikony? Krétki przeglad

Wybor operacji liczbowej

Po wigczeniu jajka po prawej stronie ekranu zacznie migac¢ symbol dodawania, a u

gory wyswietli sie mata ikona:

Ta ikona oznacza, ze mozesz wybrac jedng z czterech operacji: dodawanie,
odejmowanie, dzielenie lub mnozenie. Aby zmienic operacje, nacisnij przycisk O,
aby przewingc opcje. Nastepnie nacisnij przycisk potwierdzenia, aby wybrac
wybrang operacje.

Po wybraniu operacji na ekranie pojawi sie ikona trojkata w okregu, ktéra bedzie
oznaczac, ze znajdujesz sie w trybie wyboru:

Dodawanie i odejmowanie - w przypadku dodawania i odejmowania mozesz
wybrac dziatanie na liczbach do 10, 20, 50, 100, 500 lub 1000.

Mnozenie i dzielenie - w przypadku mnozenia i dzielenia mozesz pracowac nad
tabliczka mnozenia od 1do 12.
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Wybér pytan dotyczacych dodawania i odejmowania

e Powybraniu trybu dodawania lub odejmowania, po prawej stronie ekranu pojawi sie
migajaca liczba 10. Liczba ta wskazuje liczbe wigzan / faktow, nad ktérymi bedziesz
pracowac.

e Aby przewijac opcje nacisnij O i wybierz, naciskajac przycisk znacznika wyboru.

e Dostepne opcje to wigzania liczbowe do 10, 20, 50, 100, 500 lub T000.

Wybieranie pytan dotyczgcych mnozenia lub dzielenia

e Po wybraniu trybu mnozenia lub dzielenia po prawej stronie ekranu pojawi sie migajaca
liczba 1. Liczba ta wskazuje tabliczke mnozenia, o ktérg zostang Panstwo zapytani.

e Aby przewijac opcje, nacisnij O i wybierz, naciskajgc przycisk znacznika wyboru.

e Dostepne opcje obejmuja tabliczke mnozenia od 1do 12 razy.
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Wybor limitéw czasowych na pytania
Nastepnym krokiem jest wybdr czasu potrzebnego na odpowiedz na kazde pytanie. Zostanie to
oznaczone ikong gwiazdki u goéry ekranu.

*

Dostepne sg trzy opcje. Przewin opcje za pomoca przycisku O, a nastepnie zaznacz opcje.
* *
e Opcja1l-20 sekund na odpowiedz na kazde pytanie. - £
er&\ 12 f3
e Opcja 2-12 sekund na odpowiedz na kazde pytanie. \ -

e Opcja 3-6sekund na odpowiedz na kazde pytanie.

Przycisk strzatki wstecz na jajku zawsze przenosi Cie do poprzedniego @ @
kroku. %ﬁ\

Granie w gre

e Po wybraniu opcji nadszedt czas na gre.

e Gra rozpocznie sie odliczaniem od 3, ktdre pojawi sie na ekranie. Po udzieleniu odpowiedzi na
kazde pytanie, rozlegnie sie dzwiek tykania (jesli jest wigczony). Szybkos¢ tykania wzrasta wraz z
uptywem czasu.

e Po udzieleniu pieciu poprawnych odpowiedzi z rzedu zostanie odtworzony dzwiek. Gra
rozpocznie sie ponownie po udzieleniu stu poprawnych odpowiedzi z rzedu.

e Jesli wpisana zostanie nieprawidtowa odpowiedz lub uptynie czas, stworzenie wyskoczy z
dzwiekiem KWARK!
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Widok wyswietlania oraz ikon

Ikona operacji
umozliwiajgca wybor
dodawania,
odejmowania,
mnozenia lub dzielenia.

lkona dzwieku informuje,
czy dzwiek jest wigczony
czy wyltaczony.

Liczba
poprawnych
odpowiedzi.

Selektor wigzan liczbowych / tabliczki
mnozenia: umozliwia wybor zakresu wigzan
liczbowych lub dziatan z z tabliczki mnozenia,
nad ktdrymi chcesz pracowad.

Liczba biednych
odpowiedazi.

lkona limitu czasu:
pozwala ustawic czas na
udzielenie odpowiedzi.

Poziom natadowania
baterii.

Limit czasu: pokazuje
ile uczen ma czasu na
udzielenie odpowiedzi.




