
Opracowała:  Ewel ina Sołdan
 
Czas  trwania:   90  min
 
Grupa odbiorcza:   7  do 10  lat
 
 
 
Odniesienia  do podstawy programowej :
Uczeń:
•  okreś la  i  prezentu je  wza jemne po łożen ie
przedmiotów na  p łaszczyźn ie  i  w  przest rzen i ;
okreś la  i  prezentu je  k ierunek  ruchu przedmiotów
oraz  osób
•  pos ługu je  s ię  po jęc iami :  p ion ,  poz iom,  skos ;
•  wykorzys tu je  pracę  zespo łową w proces ie  uczen ia
s ię ,  w  tym przy jmując  ro lę  l idera  zespo łu  i
komuniku je  s ię  za  pomocą nowych techno log i i ;
•  wydz iera ,  wyc ina ,  sk łada ,  przy lep ia
•  wykonuje  prace ,  mode le ,  rekwizy ty ,  impres je
p las tyczne
•  p lanu je  i  rea l i zu je  w łasne  pro jekty /prace ;
rea l i zu jąc  te  pro jekty /prace  wspó łdz ia ła  w  grup ie .

SCENARIUSZ ZA JĘĆ Z  ROBOTEM
EDUKACYJNYM PHOTON

 
PT.  "MASZYNA GOLDBERGA"

 
Pomoce dydaktyczne:
Roboty marki Photon™
• balon
• szpilka lub pinezka
• piłeczka ping pongowa
• kartony
• tutki po papierze toaletowym i puste butelki
• drewniane klocki
• domino, Jenga
• samochodziki
• sznurek
• taśma klejąca
• inne materiały znajdujące się w klasie

www.mojebambino.pl



Nauczyciel planuje z uczniami własną wersję maszyny, która uruchomi Robota marki
Photon™ poprzez
wydanie głośnego dźwięku.
Wskazówka! Zacznijcie od przetestowania prostej maszyny złożonej z jednej sekcji
np. klocek spadający
na podłogę. Następnie dodawajcie po jednej sekcji według pomysłu uczniów.
Pamiętajcie, żeby testować
swoją maszynę jak najczęściej!

CZĘŚĆ WSTĘPNA
Nauczyciel wyświetla uczniom film z największą maszyną Goldberga pochodzący z
oficjalnego kanału na YouTube Rekordów Guinnessa - https://youtu.be/RBOqfLVCDv8
 
CZĘŚĆ GŁÓWNA

 
TEMATY DO DYSKUSJI
• Co to jest związek przyczynowo – skutkowy?
• Do czego wykorzystywane są takie maszyny?
 
CIEKAWOSTKI
• Na całym świecie organizowane są różne konkursy związane z budową maszyn
Goldberga.
• Rude Goldberg był ilustratorem i wynala
 
 

www.mojebambino.pl


