
™



Grupa docelowa: przedszkole

Cele (dziecko):
•    rozwija umiejętność rozumienia mowy 
•    zwiększa zasób słownika biernego
•    rozpoznaje i nazywa przedmioty

Interfejs: 
•    Photon Joystick

Materiały:
•    robot Photon™
•    fiszki przedmioty/czynności (zestaw Emocje, przedmioty i czynności)

ZABAWY DLA DZIECI ZE SPEKTRUM AUTYZMU - KOMUNIKACJA

Przygotowanie zabawy:
•    Nauczyciel siada naprzeciwko dziecka w niewielkiej odległości i kładzie przed sobą  
     fiszki z przedmiotami lub czynnościami. Jeżeli zaczynamy dopiero pracę z dzieckiem  
     lub ma ono znaczące trudności w rozumieniu mowy, wtedy kładziemy przed sobą dwie  
     fiszki (później możemy zwiększać ich liczbę).

Przebieg zabawy:
•    Nauczyciel pyta dziecko np. Gdzie jest kubek? lub po prostu mówi kubek, a zadaniem    
     dziecka jest skierowanie robota Photon™ na odpowiednią fiszkę. Powtarzamy zabawę  
     kilka razy, zmieniając fiszki i wracając już do tych, o które wcześniej pytaliśmy.
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Bitowanie

Forma: indywidualna


