LEGO® Education

Zadbaj o inspiracje i rozwdj budowniczych jutra dzieki
interdyscyplinarnym programom do praktycznej nauki
przedmiotéow STEAM.
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Zapros
LEGO® Education
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Dzisiejsi uczniowie wkroczg do swiata niezliczonych
mozliwosci i potencjatu. Aby odnosi¢ w przysztosci sukcesy,
musza nie tylko opanowac umiejetnosci cyfrowe. Potrzebna
jest im tez pewnos¢ siebie, by potrafili odnalez¢ sie w nowych
sytuacjach i reagowac na czeste zmiany.

LEGO Education w oparciu o klocki LEGO® oraz starannie
opracowane scenariusze lekciji oferuje uczniom przedszkoli
i szkét podstawowych praktyczne, potgczone z zabawa,
edukacyjne doswiadczenia STEAM, jak réwniez programy
zajec¢ pozaszkolnych i konkursy.

Badania wykazujg, ze nauka poprzez praktyke to najlepszy
sposob, w jaki nauczyciele moga pomdc uczniom rozwijad
ich pewnos¢ siebie. To wtasnie w tym celu opracowano
kompleksowe, interdyscyplinarne rozwigzania LEGO Education.
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Praktyczne,

interdyscyplinarne programy
nauczania dla uczniéw na
kazdym poziomie edukaciji

LEGO® Education oferuje inspirujgce i angazujace narzedzia
do nauki przedmiotdw STEAM o jasnej wizji i celu dla kazdego
poziomu edukacyjnego.

Przedszkole

Stymuluj ciekawosé, by
wspolnie odkrywaé i uczyé
sie poprzez zabawe.

Stymuluj nauke przedmiotéw STEAM,
przygotowujac dzieci do szkoty i zycia,

rozwijajac ich umiejetnosci spoteczne
i umozliwiajgc uczniom wczesne rozpoczecie
przygody ze STEAM.

Szkota podstawowa klasy 1-3

Wzbudz pasje do skutecznego
uczenia sie przez cate zycie.

Wzbudz pasje do nauki przedmiotow
STEAM, dajac poczatek zamitowaniu do
badania i rozwigzywania problemoéw poprzez
identyfikowanie, tworzenie i poprawianie
przez ucznidw prostych rozwigzan
tak, by miaty zastosowanie do zjawisk
wystepujgcych w rzeczywistosci.

Konkursy i programy
zaje¢ pozalekcyjnych

Konkursy STEAM stanowig niezwykle motywujaca i angazujaca
okazje, by uczniowie w kazdym wieku rozwijali i prezentowali swoje
umiejetnosci z dziedziny nauki i techniki. W LEGO® Education

z duma rozwijamy i wspieramy programy i wydarzenia, takie jak Liga
FIRST® LEGO oraz World Robot Olympiad, by pomagac uczniom
rozwija¢ umiejetnosci wspotpracy, a koniec koricow umozliwi¢ im
rywalizowanie i odnoszenie sukceséw na skale swiatowa.

Szkota podstawowa klasy 4-8 i szkota ponadpodstawowa

Rozwijaj kreatywne umiejetnosci Rozwijaj umiejetnosci potrzebne
rozwigzywania problemow. na studiach i rynku pracy.

Rozwijaj nauke przedmiotéw STEAM

Przyspiesz nauke przedmiotéw STEAM poprzez stawianie przed uczniami wyzwar
poprzez konsekwentne angazowanie polegajacych na ¢wiczeniu programowania
ucznidw w krytyczne myslenie i umiejetnosci z zakresu robotyki w praktyce,
i rozwigzywanie ztozonych problemow przygotowujac ich do studidw i kariery
niezaleznie od poziomu nauczania. zawodowej w $wiecie wszechobecnych

nowoczesnych technologii.
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Nauka przedmiotow
STEAM pozwala
rozwijac umiejetnosci
kluczowe w XXI w.

LEGO® Education oferuje wszystko, czego potrzebujesz do
wprowadzenia innowacyjnego i skutecznego podejscia do
nauki przedmiotdw STEAM — od poziomu przedszkola po
ostatnie klasy szkoty podstawowej — by uczniowie mogli

odnosi¢ sukcesy w przysztosci.

Nauka przez praktyke

Uczenie sie przez praktyke to
najlepszy sposob na éwiczenie

i zdobywanie umiejetnosci.
Rozwigzania tego typu wigzg sie
z wiekszym zaangazowaniem

i niosg ze soba dobre rezultaty
wszystkich ucznidw.

Nauka w oparciu o projekty

Wszystkie rozwigzania edukacyjne
LEGO® Education opracowano

w oparciu o projekty, by umozliwi¢
uczniom rozwijanie umiejetnosci
spotecznych, co pomoze im
odnies¢ sukces w przysztych
miejscach pracy.

Korzysci interdyscyplinarne

Rozwigzania edukacyjne

STEAM obfitujg w jasne korzysci
interdyscyplinarne, ktére maja
réwniez pozytywny wptyw na
umiejetnosc¢ czytania i pisania oraz
wiedze z zakresu matematyki.

Petne wsparcie
dla nauczyciela

LEGO Education zapewnia
nauczycielom wsparcie w postaci
dostosowanych do odpowiednich
standardéw scenariuszy lekciji
oraz kurséw rozwoju zawodowego
opracowanych tak, by nauczyciele
zdobyli kompetencje i pewnos¢
siebie niezbedne do skutecznego
wykorzystania naszych materiatéw
podczas zajed.
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Budowanie a
pewnosci siebie

Pewnos¢ siebie to wiara w to, ze potrafisz dac¢ z siebie
wszystko, by osiagnac¢ cel. To poczucie komfortu, kiedy
probujesz zrobi¢ cos pierwszy raz w zyciu.

Pewnos¢ siebie to ched¢ odkrywania nowych rzeczy

i podejmowania ryzyka. To zdolnos¢, by préobowac nowych
rzeczy, nie bedac w petni pewnym rezultatu, i by korzystac
W petni z procesu uczenia sie.

Pewnos¢ siebie to swiadomosé, ze porazka jest czescia
nauki. To gotowos¢ do dziatania i probowania nowych
rzeczy, odwaznego prezentowania pomystéw, wiara w siebie
i Swiadomosc, ze jestes w stanie osiggnac swoje cele.

-
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Pewnosé
to podstawa!

Wyniki przeprowadzonej na skale
Swiatowag ankiety pokazujg, ze podstawg
uczenia sie przez cate zycie jest pewnosc

siebie, a zajecia praktyczne pomagaja
uczniowi odniesc¢ sukces.
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uwaza, ze nauka przez
praktyke pomaga
uczniom budowac
pewnos¢ siebie.

93«

rodzicéw

uwaza, ze nauka przez
praktyke pomaga
dzieciom zachowac
wiedze na przysztosc.

99

nauczycieli

Korzysci uzyskiwane przez ucznidw dzieki nauce przez praktyke

89% 87%

95%

uczniow twierdzi, ze uczniow twierdzi, uczniéw twierdzi, ze dzieki
dzieki nauce przez ze dzieki nauce temu czuja sie bardziej
praktyke tatwiej przez praktyke lepiej pewni siebie w zakresie

przyswajajg wiedze.

pamietajg zagadnienia.

przedmiotéw STEAM.

W zakresie budowania pewnosci siebie
Uczniowie, rodzice i nauczyciele twierdza, ze najlepszym
sposobem na budowanie pewnosci siebie uczniéw

w zakresie przedmiotow STEAM jest praktyczna realizacja

projektéw grupowych.

2xX

Uczniowie, ktdrzy odznaczaja sie
pewnoscig siebie w nauce przedmiotéw
STEAM, dwa razy czesciej twierdza, ze
czuja sie teraz pewniej w szkole.

91%

nauczycieli chciatoby prowadzi¢
wiecej zajec praktycznych
w swoich klasach.

00 O
1 ] Jem

3z4

nauczycieli twierdzi, ze lek i brak
pewnosci siebie utrudniajg nauke.

Dotyczy wszystkich statystyk: ankieta zostata przeprowadzona online na zlecenie LEGO® Education
przez firme The Harris Poll w dniach 6-28 lutego 2019 r. Wzieto w niej udziat 5002 ucznidéw, 5001

rodzicéw i 1152 nauczycieli z catego $wiata.

O OO OO
)

Mniej niz 1 uczen na 5
jest ,bardzo pewny siebie”, jesl
chodzi o nauke przedmiotéw STEAM.
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Lekcje i zgodnos¢
ze standardami

Programy LEGO ® Education przeznaczone dla przedszkoli oraz szkét
podstawowych i srednich utatwiajg nauczycielom wprowadzenie nauki
przedmiotéw STEAM w klasach dzieki dostosowanym do podstawy
programowej scenariuszom lekcji zapewniajgcym dobre rezultaty uczenia sie.

Nasze programy:
+ umozliwiajg uczniom poznawanie zagadnien STEAM, rok po roku budujgc ich pewnos¢ siebie;

+ zostaty opracowane pod katem standarddw taczacych w sobie umiejetnosci jezykowe,
matematyke, nauki Sciste, inzynierie oraz informatyke;

+ zapewniajg oparte na zadawaniu pytan praktyczne do$wiadczenia majace na celu gtebsze
zrozumienie tresci, a jednoczesnie pozostawiajg miejsce na kreatywnos¢.

~

Kursy rozwoju zawodowego majace
na celu budowanie umiejetnosci
i pewnosci siebie nauczycieli

LEGO® Education oferuje szkolenia majgce na celu wspieranie
nauczycieli w zapewnianiu efektywnych doswiadczen w klasie

oraz sukcesoéw uczniow.

W zakresie rozwoju zawodowego LEGO®
Education pomaga nauczycielom w zdobywaniu
kompetenciji niezbednych do wspierania
zaangazowania ucznidéw oraz odnoszenia

przez nich sukcesow za pomoca nauki przez
praktyke. Szeroka gama wspdlnych szkolen
daje nauczycielom mozliwos¢ poznawania,
¢éwiczenia i opanowywania nowych umiejetnosci,
ktére pomoga im zapewnic¢ efektywne
doswiadczenia w zakresie przedmiotéw STEAM
z wykorzystaniem rozwigzan LEGO Education.

Wszystkie szkolenia prowadzone s3
przez certyfikowanych trenerow Akademii
LEGO Education.

Podczas kazdego kursu mozna pozna¢ skuteczne
techniki wykorzystywania rozwigzar LEGO
Education obejmujgce m.in. szkolenia z zakresu
produktu, planowania zaje¢ oraz wskazowki
dotyczace efektywnego zarzadzania pracownia.
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W jaki sposéb
LEGO® Education moze
pomoc Twojej szkole?

LEGO® Education istnieje po to, by na kazdym kroku pomadc
Ci sprawic, ze przygoda z przedmiotami STEAM zakoriczy sie
sukcesem — zaréwno nauczycieli, jak i uczniow.

Pomagamy Ci zapewni¢ wszystkie korzysci ptynace
z nauki przez praktyke, dajac uczniom dobry poczatek
w zakresie rozwijania umiejetnosci kluczowych w XXI w.
dzieki takim narzedziom jak:
intuicyjne zestawy klockéw LEGO®,
lekcje i zajecia STEAM dostosowane do krajowych standarddw,
oprogramowanie i aplikacje dydaktyczne dla réznych urzadzen,
zestawy rozszerzajgce dla bogatszych doswiadczen.

Wspieramy Cie w usprawnianiu i wprowadzaniu
doswiadczen edukacyjnych potaczonych z zabawa
do istniejagcego programu nauczania, zapewniajac:
natychmiastowo dostepne wbudowane plany zajec;
narzedzia i systemy do oceny postepow uczniow;
pomoc w zakresie rozwoju zawodowego, w tym mozliwos¢ osobistego
szkolenia i zdobywania certyfikatéw szkoleniowych;
wsparcie techniczne przez telefon i online.

Nasze rozwigzania opieraja sie na takich wartosciach jak
zrownowazony rozwoj, bezpieczenstwo i jakosé. Obejmuje
to miedzy innymi:
aktywne zaangazowanie w pozyskiwanie tworzyw sztucznych w sposdb
zréwnowazony, ograniczanie emisji CO? oraz dgzenie do catkowitego
ograniczenia odpaddéw w mysl zasady ,zero waste”;
zgodnos¢ z rygorystycznymi normami bezpieczeristway;
najbardziej rygorystyczna polityke ochrony prywatnosci online;
przestrzeganie wszystkich krajowych i miedzynarodowych wymogoéw
dotyczacych materiatéw na zabawki;
powazne zobowigzanie w kwestii zaréwno jakosci produktéw, jak
i wartosci etycznych.
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www.LEGOeducation.com
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