Cele ogolne:

e Zaprojektowanie i zbudowanie automatycznego
kasownika.

e Zbadanie wtasciwosci pracy silnikow.

e Skorzystanie z wielu czujnikdw jednoczesnie.

Czego potrzebujesz:
(po jednym na dwoje ucznidw)
e Zestaw Lego® Education SPIKE™
Prime
Req“zchq STEAM: e Urzqdzenie z zainstalowanq

. . : aplikacjq SPIKE™
e Opracowywanie i wykorzystywanie modeli.

e lteracyjne testy i poprawki projektu.
e Spetnienie wymagan projektowych.
e Podsumowanie projektu.

WSTEP DO ZAJEC:

Rozpocznij z uczniami dyskusje na temat korzystania z biletdw. Popros ich, aby przypomnieli
sobie, kiedy ostatnio oni, albo kto§, kogo znajg, ich uzywat. Moze byto to w kinie lub w teatrze?
Czy kiedykolwiek potrzebowali biletu, aby podrézowaé autobusem lub pociggiem? By¢ moze
nawet po to, by wej$€ na mecz pitki noznej!

e Co zwykle dzieje sig, gdy potrzebne sq bilety?

e Czy sq zabierane, czy sprawdzane?

e Czasami bilety muszq zosta€ oznaczone, dlaczego tak sie dzieje?

e Czasamizdarza sig, ze bilety sprawdza maszyna.

Popro$ uczniéw, aby zapisali swoje przemys$lenia i odpowiedzi na wczesniejsze pytania.

ZWIEKSZENIE ZAANGAZOWANIA

Wzbudz ciekawos¢ ucznidw, korzystajgc z tych zasobdw. Rozwaz zadawanie uczniom pytan
zachecajgcych do dyskusiji lub refleksii.
e Dlaczego bilety muszq zosta¢ oznaczone?
e Jak zaprojektowalibyScie inteligentng maszyne, ktéra ,ostemplowywataby” bilety oséb
przychodzgcych na mecz pitki noznej?
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PRZEDSTAW UCZNIOM PROJEKT:

Teraz nadszedt czas, abysScie zmienili sposdb, w jaki lokalny klub pitkarski wpuszcza kibicéw na
stadion. Wcielicie si¢ w role projektantéw i inzynieréw by zaprojektowaé robota, ktory bedzie
ostemplowywat bilety wszystkich oséb wchodzgcych na stadion. Zastandéwcie sie, jak bedzie
wyglagdata wasza maszyna. Jak sprawi¢, aby mechanizm podnosit sie (aby umozliwié wiozenie
biletu) i opuszczat (aby ostemplowaé bilet)? Pomyslicie, w jaki sposbb mozecie sterowaé
silnikami. Klient zazyczyt sobie, aby maszyna byta autonomiczna. Czy mozecie
zaimplementowaé wykorzystanie czujnika (lub wielu czujnikéw)? Pamietaj, ze SPIKE™ Prime Hub
ma wbudowany czujnik zyroskopowy! Rozwaz inne funkcjonalnosci twojego kontrolera biletéw.
Skagd kibice bedq wiedzieli, kiedy mogqg wiozy¢ bilet, a nastepnie, kiedy go wyciggnqc?
Zacznijcie od omowienia wszystkich tych pytan i byé moze naszkicowania kilku pomystéw.

Zbudujcie prototyp - moze by¢ to sam mechanizm stemplujgcy, wykorzystujgcy silnik
sterowany czujnikiem. Kiedy zadziata tak, jak zaplanowaliscie, mozecie przejs¢ do nadawania
mu pozgdanego wyglgdu.

PrzemysSicie sposéb zaprogramowania robota i sprawdzcie, czy zawsze dziata w zaplanowany
sposéb.

Dodatkowe lekcje inspiracyjne

Rozwaz przeprowadzenie lekcji LEGO® Education z linku ponizej przed wykonaniem zadania
przez ucznidw, aby rozwing¢ ich umiejetnosci inzynieryjne.

https://education.LEGO.com/pl-pl/lessons/prime-life-hacks/repeat-5-times/
https://education.LEGO.com/pl-pl/lessons/prime-kickstart-a-business/place-your-order/

ROZNICOWANIE:

W przypadku mtodszych lub mniej doswiadczonych uczniéw warto rozwazy¢:
e Dostarczenie uczniom wstepnie zmontowanego silnika z osprzetem, ktéry mogliby wiqczy€
do swoich wtasnych konstrukciji.
e Zbudowanie i dostosowanie modelu oraz modyfikacja kodu z lekcji ,Powtdrz 5 razy”.
W przypadku starszych lub bardziej doswiadczonych uczniow:
e Zache€ ich do wprowadzenia wigkszej autonomii robota, poprzez wykorzystanie czujnika
zyroskopowego.
e Rozwazcie dodanie funkcjonalnosci rozpoznawania ,podrobionych” biletéw.
e Zaprogramuijcie robota w Srodowisku Python.

Postaraj sie podzieli¢ ucznidow na takie grupy, w ktérych poziom doswiadczenia i biegtosci
w pracy z zestawem bedzie podobny.
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