Cele ogolne:

e Zaprojektowanie i zbudowanie robota, ktory bedzie Czego potrzebujesz:
Swigtowat zdobycie gola (po jednym na dwéch uczniow)

e Zrozumienie pojecia dekompozycji w procesie « Zestaw Lego® Education SPIKE™
tworzenia programu oraz funkcji komunikatow Prime

e Zapoznanie ze sterowaniem wieloma niezaleznymi « Urzqdzenie z zainstalowang
silnikami aplikacjg SPIKE™

Realizacja STEAM:

e Rozwdj i wykorzystywanie modelu
» Wykorzystywanie i programowanie zaawansowanych uktadé4w mechanicznych
e Realizacja zatozen projektowych

WSTEP DO ZAJEC:

Rozpocznij z uczniaomi dyskusje na temat sposobdédw Swigtowania zdobytego gola przez
pitkarzy. Mozesz zadawac pytania:

Czy oglqgdajqc kiedys mecz pitki noznej, czy to na zywo, czy w telewizji, zauwazyliscie, co robiq
gracze po zdobyciu gola?

Zawodnicy majq zwyczaj Swietowa¢ zdobycie bramki, samodzielnie albo z resztq druzyny.

Czy kojarzycie jakie$ unikalne lub zabawne “cieszynki”?

Obejrzyjcie zdjecia i filmy przedstawiajqce pitkarzy celebrujgcych zdobycie gola. Przyjrzyjcie sig
ich rekom i nogom. Jakie ruchy wykonujg? Czy wyglgda to jak taniec?

Popros$ ucznidéw, aby zapisali swoje przemys$lenia i odpowiedzi na wczesniejsze pytania.

ZWIEKSZENIE ZAANGAZOWANIA

Wzbudz ciekawos$€ ucznidw, korzystajgc z tych zasobdw. Rozwaz zadawanie uczniom pytan
zachecajgcych do dyskusji lub refleksji.

e Czy znacie jakie$§ przyktady powtarzajgcych sie ruchéw w trakcie celebracji gola?

» Jak zbudowalibyscie robota pitkarza, ktéry tanczytby tak, jakby witadnie zdobyt gola?
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PRZEDSTAW UCZNIOM PROJEKT:

Lokalna druzyna pitkarska znowu potrzebuje waszej pomocy. Chce, aby zawodnicy mieli swoje
popisowe cieszynki, dlatego prosi, abyscie zbudowali robotycznego tanczqcego pitkarza, ktory
postuzytby za inspiracje. Wasza konstrukcja bedzie pokazywana na profilach spotecznosciowych
klubu, aby zacheci¢ kazdego do takiej celebraciji.

Zastanowcie sig, jak mogtby wyglgdaé Wasz pitkarz $wietujgcy gola. Czy jego rece i nogi bedq
poruszaty sie niezaleznie? Jak mozecie to osiggnqc? Jakie inne funkcje wdrozycie w waszej
konstrukcji? Czy bedzie ona odtwarzata muzyke albo jakis dzwiek? Czy uzyjecie czujnikdbw?
Zastanodwcie sig nad tym, jak wasz pitkarz bedzie sig ruszat i sprawdzcie, jak niewielkie zmiany

w konstrukcji modelu mogq wptynq¢ na jego taniec. Podczas programowania rozwazcie jak
zaimplementowa¢ jednoczesnie ruch i odtwarzanie dzwigku. Jak mozna wykorzysta¢ inne funkcje
programowania, takie jak powtarzajqgce sig ruchy?

Rozpocznijcie od omowienia tych kwestii, mozecie tez stworzy¢ wstepne plany rozwigzania.
Zbuduijcie prototyp — mogq by¢ to po prostu silniki potqczone z klockami LEGO, tworzgce
mechanizm. Kiedy bedzie dziatat tak, jak to zaplanowaliscie, mozecie go przenie$€ do Waszego
projektu. Zweryfikujcie swoéj program, aby upewnic sig, ze robot dziata za kazdym razem!

Dodatkowe lekcje inspiracyjne

Rozwaz przeprowadzenie lekcji LEGO® Education z linku ponizej przed wykonaniem zadania przez uczniéw,
aby rozwing¢ ich umiejetnosci inzynieryjne.

https://education.LEGO.com/pl-pl/lessons/prime-life-hacks/break-dance/
https://education.LEGO.com/pl-pl/lessons/prime-kickstart-a-business/place-your-order/
https://education.lEGO.com/pl-pl/lessons/prime-extra-resources/ideas-the-lego-way/

ROZNICOWANIE:

W przypadku miodszych lub mniej
doswiadczonych uczniow warto rozwazyé:

e dostarczenie uczniom wstepnie
zmontowanego silnika z przystawkg, ktérg
mogliby wigczy¢ do wtasnej, swobodnej
konstrukcji

e budowanie i zmodyfikowanie modelu tancerza
breakdance i jego kodu

e wykorzystywanie jednego silnika, az zrozumiejg
w petni zasade jego dziatania

W przypadku starszych lub bardziej
doswiadczonych uczniow:
e zachec ich do wykorzystania matrycy LED w hubie
e zaproponujim wykorzystanie czujnika odlegtosci
e uzyjcie wszystkich 3 silnikow z zestawu dla
wigkszej swobody ruchu robota
e zaprogramuijcie robota w jezyku Python

Postaraij sie podzieli€ uczniéw na takie grupy, w ktérych poziom doswiadczenia i biegtosci
w pracy z zestawem bedzie podobny.
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