Buduj pewnosc siebie
z LEGO® Education SPIKE™
Prime

Pewnosc siebie pomaga starszym
uczniom obserwowac, oceniac i
projektowac badania w celu
rozwigzywania nowatorskich wyzwan.

Dzieki SPIKE™ Prime uczniowie klas 4—

8 poczujg sie pewniej, wiecej sie
dowiedzg i pokochajg nauke.

education

Zacznijmy od krotkich zajec!

Zajecia zatytutowane przyblizg uczniom proces
tworzenia prototypow i rozwigzywania probleméw

z pomocy zestawu SPIKE Prime. W trakcie zaje¢ uczniowie bedg w parach
projektowad rézne prototypy, aby znalezé najskuteczniejszy sposéb
poruszania sie robota bez uzycia kot.

Zajecia zajma okoto 45 minut.

e Definiujg problem, uwzgledniajgc ograniczenia i kryteria?

e Optymalizujg rozwigzanie poprzez systematyczne testowanie go?

e Popetnione btedy traktujg jako narzedzie do usprawnienia
rozwigzania?

e Stawiajg sensowne pytania naukowe, na ktére mozna znalezé
odpowiedz?

e Swoje wnioski popierajg danymi i dowodami naukowymi?

Stwérz dynamiczng klase na miare XXI wieku i zaangazuj uczniéw

w ambitne konkursy oraz inne autentyczne, praktyczne doswiadczenia STEAM.
Zmotywuj swoich ucznidw i pomdz im sie uczy¢ poprzez zabawe, rozwijaé
myslenie krytyczne oraz kreatywnie wspotpracowac

z innymi.

Wiecej scenariuszy zajec z wykorzystaniem rozwigzan LEGO® Education
znajdziesz na stronie


https://education.lego.com/pl-pl/lessons/prime-invention-squad/hopper-race
https://education.lego.com/pl-pl/lessons

